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Abstract 

Objective: The present study seeks to research the future and draw a vision for new 

approaches that are independent of physical presence, in the processes of design and 

participation, based on the abilities of children in the use of digital social networks. 

Method: Documentary and library methods were used to identify the common tools of 

participation, their characteristics and the way they are used, and to examine the opinions 

of experts about the role of cyberspace in the lives of children in the present century. A 

descriptive survey method was used to study and analyze the experience of children 

using social networks in the pandemic era. The data collection tool is a researcher-made 

questionnaire and the sample size is 384 children and 384 parents according to Cochran's 

formula. Inferential statistics and SPSS25 software and one-sample t-test were used to 

analyze the data and validate the findings. 

Findings: Digital mass communication leads to the development of the effectiveness of 

traditional methods of participation because children are able to use social networks, 

communicate with software faster than adults, interested in commenting and 

participating in group discussions based on virtual networks and the use of image 

language and the use of these networks is not limited to the pandemic era. 

Conclusion: Mapping the future of partnerships with children based on the use of 

"online participation platforms", while opening new perspectives in the fields of 

partnership, design, programming and artificial intelligence, has led to improving the 

efficiency of participatory processes. It also provides a platform for children to make 

more comprehensive and thoughtful statements about issues related to them. 
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 چکیده

داد و به نا کارآمدی بسیاری حضوری و جمعی در جوامع انسانی را کاهش  هایامکان فعالیت COVID-19شیوع  هدف:
مجازی در دوران  مشارکتی منجر شد. آموزشطراحی جمعی مبتنی بر حضور فیزیکی؛ از جمله فرآیندهای  هایاز فعالیت

ها در زندگی ای برای این شبکهدیجیتال را توسعه داد و جایگاه ویژهجمعی کودکان از ارتباطات  هاستفاد هپاندمی، زمین
اندازی به رویکردهای نوین و پژوهی و ترسیم چشمدنبال آیندهکودکان تعریف کرد. از این رو، پژوهش حاضر به   هروزمر

های گیری از شبکههای کودکان در بهرهقابلیت همشارکتی، بر پایطراحی  غیروابسته به حضور فیزیکی در فرآیندهای
 اجتماعی دیجیتال است. 

 هنظران دربارها و بررسی نظرات صاحبآنکارگیری به هبرای شناخت ابزارهای متداول مشارکت، ویژگی و شیوابتدا  روش:
ای استفاده شد. سپس برای بررسی و تحلیل مجازی در زندگی کودکان قرن حاضر، از روش اسنادی و کتابخانه نقش فضای

 اجتماعی در دوران پاندمی، از روش توصیفی پیمایشی استفاده شد. ابزار گردآوریهای برداری کودکان از شبکهبهره هتجرب
ها است. برای نفر از والدین آن 483کودک و  483کوکران،  نمونه مطابق فرمولساخته و حجم محقق هنامها، پرسشادهد

 شد.ای استفاده نمونهتک tو آزمون  SPSS25افزار ها از آمار استنباطی و نرمیافته ها و اعتبارسنجیدادهتحلیل
برداری شود، زیرا  کودکان در بهرهسنتی مشارکت می هایکارآیی روش هتوسع دیجیتال منجر بهارتباطات جمعی  ها:یافته

کنند، به اظهار نظر و مشارکت در  افزارها ارتباط برقرار میتر از بزرگترها با نرماجتماعی، توانمند بوده، سریعهایاز شبکه
ها را برداری از این شبکهمند هستند و بهرهعلاقهگیری از زبان تصویر، مجازی و بهرههای های جمعی مبتنی بر شبکهبحث

 دانند.منحصر به دوران پاندمی نمی
-، ضمن گشودن چشم«های مشارکت آنلاینفرمپلت»گیری از مشارکت با کودکان مبتنی بر بهره هترسیم آیند گیری:نتیجه

ی کارآیی فرآیندهای مشارکتی شده و بستر نویسی، منجر به ارتقاهای مشارکت، طراحی و برنامهاندازهای نوین در حوزه
 کند. ها را فراهم میاندیشی کودکان پیرامون مسائل مربوط به آنتر و هماظهار نظرهای جامع

 
 پژوهی.اجتماعی، کودک، مشارکت، آیندههای، پاندمی، شبکهCOVID-19 واژگان کلیدی:

 
 

                                                 
 132-341، 1311ان ، بهار و تابست1 ، شماره6دوره  مقاله پژوهشی، ینده پژوهی ایران،آدو فصلنامه علمی  −

 26/2/1311تاریخ پذیرش نهایی:            11/11/1411تاریخ دریافت مقاله:
 ناشر: دانشگاه بین المللی امام خمینی )ره(
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 مقدمه -1

مشارکت  هشان، جایگاه ویژدادن به محیط زندگی اهمیت توجه به حقوق کودکان در شکل 
های در رعایت حقوق شهروندی کودکان، لزوم مشارکت معمار و کودک جهت فهم خواسته

کودکان و اهمیت حصول درک مشترک بین طراح و کودک جهت طراحی فضاهای معماری 
(، ضرورت مطالعات مرتبط با مشارکت کودکان را دو 1411نیا و همکاران،مطلوب کودکان )به

برداری کودکان از فضای کند. با شیوع کرونا و تعطیلی مدارس، از سویی بستر بهرهچندان می
خاطر وابستگی به حضور فیزیکی کودکان، ابزارهای مجازی توسعه یافت و از سوی دیگر، به

ین نا کارآمدی که با اصل رعایت حقوق متداول مشارکت، کارآیی خود را از دست دادند. ا
کودکان از  هاستفاد هدر تضاد است، نگارندگان را بر آن داشت تا تجرب (Unicef,1989)کودکان 

ها، راهکارهای فضای مجازی در ایام پاندمی را تحلیل کنند و از طریق بحث و بررسی یافته
پیشنهاد بدهند. از این رو، پژوهش ها را آن« غیرفیزیکی»مشارکت با کودکان مبتنی بر حضور 

تمرکز دارد و از « پژوهی فعل مشارکتتهدید پاندمی به فرصتی برای آینده»حاضر به تبدیل 
های متداول حضور فعال کودکان در دنیای ارتباطات جمعی دیجیتال با شیوه هتجرب همقایس

ارتباطات دیجیتال  اندازی نوین برای ابزارهای مشارکت، بر بسترمشارکت، سعی دارد چشم
 ترسیم کند. 

فرآیندهای  ههای نوین در حوزرویکرد»پژوهش، مسیر خود را با طرح این سؤال که 
ها را فراهم کرده گیری آناقتباس و شکل همشارکتی معمار و کودک که دوران پاندمی، زمین

ی، تحلیل و های میدانمند متون، بررسینظام ه، آغاز کرد و از طریق مطالع«است، کدامند؟
 نتایج پرداخت. هها، به ارائیافته همقایس

عدم امکان مشارکت معمار و کودک در دوران پاندمی، به دلیل نا کارآمدی و خطرآفرینی 
اصلی پژوهش حاضر است؛ زیرا ابزارهای متداول مشارکت،  ههای متداول مشارکت، مسألروش

اند که در شرایط فعلی، ریزی شدهبر بنیان حضور فیزیکی و نظرسنجی جمعی از کودکان، پایه
 های بهداشتی در تضاد هستند.ها با پروتکلاین ویژگی

 روش تحقیق -2

« صیفی پیمایشیتو»و « ایاسنادی و کتابخانه»های در پژوهش حاضر به تناسب از روش
 استفاده شده است. 

 ایروش اسنادی و کتابخانه .2-1

های عملی به های آنها، شیوهبرای شناخت انواع ابزارهای مشارکتی، بررسی ویژگی
برداری از هر کدام از ابزارها، همچنین بررسی نظرات کارگیری این ابزارها و میزان بهره
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زندگی کودکان در دوران پاندمی  هزندگی کودکان، شیوپژوهشگران پیرامون تأثیرات پاندمی بر 
 اندازهایی که در این زمینه ارائه شده، از این روش استفاده شده است. و پیشنهادها و چشم

، Springerهای اطلاعاتی همند متون مرتبط با موضوع پژوهش، به پایگاجهت مرور نظام
Scopus ،Google Scholar ،Science direct ،SID و Civilica مراجعه شد و به کمک کلید-

های مشارکت، های مشارکتی، مشارکت معمار و کودک، چالشهای ابزارهای مشارکت، مدلواژه
، پاندمی، کودکان در پاندمی، فضای مجازی، 11همچنین کووید  ،معماری مشارکتی برای کودکان

 اجتماعی، کودک و ارتباطات مجازی، جستجوی منابع انجام شد.   هایشبکه
ها به معرفی ابزارهای ای به فرآیند پژوهش حاضر، تمرکز آنهای کتابخانهملاک ورود یافته

عملی از این ابزارها در یک فرآیند طراحی خاص و بررسی  همشارکت معمار و کودک، استفاد
 در دوران پاندمی است. های عملی مشارکت معمار و کودک شیوه

ها فراهم نبود و یا ملاک ورود را نداشتند، نهایی که امکان دسترسی به متن کامل آپژوهش
مقاله وارد  26مقاله با محوریت مشارکت معمار و کودک،  43از مسیر پژوهش خارج شدند. از 

ابزارهای مورد  محتوای این مقالات به دقت مورد بررسی قرار گرفتند و فرآیند پژوهش شدند.
 ها استخراج شدند. استفاده یا توصیه شده در آن

 . روش توصیفی پیمایشی2-2

های اجتماعی در دوران برداری کودکان از شبکهبهره هاین روش برای بررسی و تحلیل تجرب
ساخته  محقق هنامآوری اطلاعات، از پرسشپاندمی، مورد استفاده قرار گرفت. برای گرد

سؤال است. برای  8کودکان دارای  هنامگویه و پرسش 14والدین دارای  هنامپرسش استفاده شد.
سال  13تا  8آماری، شامل کودکان  هها از مقیاس لیکرت استفاده شد. جامعگیری نگرشاندازه

حجم نمونه به کمک فرمول کوکران انجام  هو والدین آنها، ساکن در شهر بجنورد است. محاسب
کارشناس و  13کودک است )در میان والدین  483نفر از والدین و  483مل شد. حجم نمونه شا

انجام شد. برای  1411گیری در آبان و آذر شناسی کودکان وجود داشتند(. نمونهمتخصص روان
دهد استفاده شد. این نوع روایی نشان می 1ها از روش اعتبار صورینامهبررسی اعتبار پرسش

گیری مفهوم پژوهش را دارند. به عبارتی؛ ر ظاهری توانایی اندازهطوکه عناصر مورد سنجش به
های آزمون چقدر شبیه موضوعی هستند که روایی صوری بیانگر این است که سؤال یا گویه

-نامه(. از این رو، در ساخت پرسش1481مورد نظر پژوهشگر هستند )منصوریان و همکاران، 
ای استفاده شد تا برداشت سی شدند و جملات سادهها، ساختار جملات از نگاه گروه هدف برر

 شوندگان؛ ازجمله کودکان، همسو با برداشت مورد نظر نگارندگان و هدف پژوهش باشد.پرسش

                                                 
1. Face Validity 
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ها از آزمون آلفای کرونباخ استفاده شد. مقدار پایایی برای نامهبرای بررسی پایایی پرسش
دست آمد که  به 10323و  10118به ترتیب نظرسنجی از والدین و کودکان  ههای ویژنامهپرسش

 و در حد مطلوبی هستند. 103هردو بیشتر از 
-رسانطریق پیام ها ازنامههای بهداشتی، پرسشجهت تأمین حجم نمونه و رعایت پروتکل

ها شوندگان قرارگرفت. پرسشگر به تمام کودکان و والدین آنهای مختلف در اختیار پرسش
 شوندگان، نزد تیم تحقیق محفوظ است. اطلاعات شخصی پرسشمتعهد شد که تمام 

بندی شوندگان، دستهاساس میزان تأکید پرسش ها را برها را بررسی و گویهنگارندگان پاسخ
ها با آمار استنباطی، بندیها و اطمینان یافتن از صحت دستهداری استنتاجکردند. بررسی معنی

ها جهت بحث و ای انجام شد. پس از اعتبارسنجی، یافتهنمونهتک tو آزمون  SPSS 25افزار نرم
 گیری نهایی استفاده شدند.   نتیجه

 نظری پژوهش مبانی -3

 مشارکت کودکان در فرآیند طراحی معماری

ه اصلی، معیارهای طراحی معماران هطراحی معماری برای کودکان، عموماً دغدغ هدر حوز
شوند )فلاحی و اختصاصی برای کودکان طراحی میصورت فضاهایی اسـت کـه به

صورت طبیعی با همراه دارد که به  (؛ زیرا معماری برای کودکان الزاماتی  به81: 1416گمینی،
هایی که مکانپس در طراحی . (4: 1416های کودکانه نسبت مستقیمی دارد )غنیمی،دریافت

این فرصت را به کودکان بدهیم که جدای از ها هستند، بایـد کنندگان اصلی آنکودکان استفاده
درواقع نیازهای کودک و زبان  (.31: 1411بروجنی و فیضی،وجود کنند )حقیقی  معماران ابراز

( و دشوارترین 114: 1412دهد )مردمی و ابراهیمی،میعناوین معماری کودکانه را شکل  او
بروجنی و ها است )حقیقیی آنشناختمرحله از طراحی برای کودکان، اعمال نیازهای روان

 (. 34: 1411فیضی،
های آنان خود کـه جزو دغدغهبا توجه به اینکه کودکان حق دارنـد در مسائل مربوط به 

در سال « مأموریت استراتژیک برای کودکان» هاست، اظهار نظر کنند کـه در همین زمینه بیانی
ما منافع کودکان و جوانان را در هر »ست: میلادی ارائه گردیده و در این بیانیه آمده ا 2114

ها، تأثیرگذار باشد، حفظ آن هامکانات ویژ هتصمیمی یا اقدامی که بر سلامت، حفاظت و توسع
لحاظ موقعیت اجتماعی در جایگاهی قرار دارنـد که به ، و چون (Ashford,2018)« نماییممی
-فعال، طراح را همراهی کنند )حبیبی، عزتیان و محقق هکنندعنوان گروه مشارکت توانند به می

تواند متضمن برآورده (، جلب مشارکت کودکان در فرآیندهای طراحی، می112: 1413نسب،
بهینه و ماندگارتر از فضا باشد )عظمتی، ضرغامی،  هتر نیازها و به تبع آن استفادشدن درست

مشارکت و تمایلات کودکان طراحی (، پس محیطی که بـا 244: 1411پور و عظمتی، صدق
  (.Sutton,2002: 174)ها خواهد بـود شود، محیطی کارآمد و مؤثرتر برای آن
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رت است از: شده عبامحیط ساخـته  همشارکت کودکان در توسعـ هترین فایددرواقع مهم
 هتجرب(. 44: 1488نیا و حقیر،گیری بزرگسالان برای کودکان )کاملتصمیم تقویت اسـتنباط و
های بسیار موفقی هستند. دلیل این های طراحی با کودکان، اغلب روشاستفـاده از روش

کودکان  هموفقیت، تولید و یا درگیر شدن با تصویرهایی است که اغلب بخشی از زندگی روزمر
 (.46: 1411زاده،رود )شهابشمار میبه 

 اجتماعی هایبرداری کودکان از شبکهپاندمی و اصلاح رویکرد بهره

های موافق و های اجتماعی مجازی، مورد بحث قرار گرفته و دیدگاههمواره استفاده از شبکه
کار بردن لفظ اعتیاد (، معتقد است به 1113مخالف زیادی در این باره مطرح شده است. شرر )

(. 1414ه، زادرسد )کریمی و امیننظر نمی بیش از حد از اینترنت، چندان منطقی به هبرای استفاد
های دیجیتال این قابلیت را دارند که شکل خود را بر مبنای ( معتقد است، رسانه1113فلدمن )

 (.  1411تقاضای مخاطب تنظیم کنند )اکبری و اکبری،
برد. ای نام میارتباطات، به نام انقلاب دوم رسانه ه(، از تحولات جدید حوز1111دیک )ون

او معتقد است «. شدندیجیتالی»و « شدنتعاملی»وجود دارد: در این انقلاب، دو وضعیت مهم 
تعاملات  هافزاری برای توسعسخت هشدن، نقش بسیار مؤثری در فراهم آوردن زمین دیجیتالی

 دارد. 
ای است که ایمیل و خدمات کامپیوتری ( معتقد است فضای مجازی، فضای تازه2111بل )

(، به نوعی از جبر، مبنی بر فناوری در 2114هولمز ) دهند.ای از آن را تشکیل میتنها گوشه
گیری فضای مجازی را با تغییر شکل (، شکل2112کند. مورای )ها اشاره میعصر دوم رسانه
کند، اما معتقد است این بار توان فضای مجازی مقایسه می« دوران ویکتوریا»مطبوعات در 

(، 2112(. لیندلاف )1414زاده، امین برای تحلیل منطق خود، بسیار بیشتر است )کریمی و
داند و معتقد به یک رویکرد ساختار ارتباطات کامپیوتری را بسیار متفاوت با سایر ارتباطات می

 (. 1412داند )جلالی،اجتماعی است که عوامل غیرانسانی را هم در ارتباطات دخیل می
دید بوده است و خطرات کودکان از فضای مجازی همواره مورد تر هدر این میان، استفاد

بسیار زیادی برای حضور کودکان در فضای مجازی مطرح شده است. قرار گرفتن کودکان به 
-کودک با مطالب نامناسب و مضر از قبیل: خشونت، زن هعنوان یک هدف جنسی، امکان مواجه

ستیزی، تحریک به خودکشی و خودآزاری، قلدری و آزار مجازی از طرف ستیزی، بیگانه
ها و مواردی از این دست، از جمله خطرات مطرح شده هستند؛ تا جایی که مراقبت از بهغری

های نهادهای مدافع حقوق کودکان از جمله یونیسف کودکان در فضای آنلاین، همواره از دغدغه
 (. Unicef,2020)بوده است 

استفاده از فضای مجازی شد؛ تا جایی که استفاده از فضای  هدوران پاندمی باعث توسع
ها شد، بلکه تمام دنیای کودکان را تحت خانواده همجازی، نه تنها جزئی از روال عادی برنام
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-ها و قابلیتوقت از ظرفیتتمام هطوری که بیشتر کودکان در حال استفادتأثیر خود قرار داد، به
(. پاندمی نشان داد که آشنایی با اینترنت، نیاز کودکان 1411های این فضا هستند )درودیان،

های متمایل به حذف ها است. پس باید نگرشو حیات کنونی آن 1«زندگی دیجیتال»برای 
سازی زیاد آن و محدود« زیست دیجیتال کودکان»فضای مجازی را کنار گذاشت؛ زیرا حذف 

 (. 1411زادگان،یشید )تقیدیگر ممکن نیست، پس باید به تغییر رویکردها اند
های اصلی قرن ها یکی از دغدغههای مربوط به آنگیریچون مشارکت کودکان در تصمیم

روی حضور کودکان در  باید با دقت و تدبیر تهدیدهای پیش (Unicef,1989)حاضر است 
فضای ریزی شده و ایمن کودکان در فضای مجازی را به فرصت تبدیل کنیم، زیرا حضور برنامه

را فراهم خواهد کرد. قطعاً نسل کنونی، « متحول هآیند»ها در آفرینی آنمجازی، موجبات نقش
آشنا باشند « در فضای مجازی زندگی»هستند و باید با فوت و فن « بومیان فضای مجازی»

 به اشتباه به کار نرفته است، زیرا همگام با دنیای« زندگی در این فضا» ه(. واژ1411زاده،)حسن
 (. 63: 1481گذارد )منتظرقائم،واقعی و شاید بیشتر در وجود آدمی و باورهایش اثر می

های دنیای واقعی خود را به آن وارد کند. تواند فعالیتفضای مجازی، جایی است که فرد می
مکانی، به  هاست. از بین رفتن فاصل« زمانیبی»و « مکانیبی»از خصوصیات بارز این فضا، 

های ها برای مراوده با یکدیگر منجر شده است. یکی از پدیدهتوان انسان هابقسافزایش بی
های کند، شبکههای مجازی را فراهم مینوظهور در فضای مجازی که امکان تشکیل اجتماع

(. تا جایی که 134: 1414اجتماعی مجازی هستند )خدایاری، دانشورحسینی و سعیدی،
وجود  های جهانی به کمک اجتماعات مجازی بهمعتقد است، تعداد زیادی از دهکده 2کاستلز

 هرا طرح کرده است. حوز« عمومی هحوز»مفهوم  4(. هابرماس،123: 1483آمده است )کاستلز، 
 هتوانند به تبادل نظر دربارعمومی، بخشی از حیات اجتماعی است که در آن شهروندان می

ربوط به خبری عمومی بپردازند )خدایاری، دانشورحسینی و موضوعات و مسائل مهم م
 (. 133: 1414سعیدی،

عمومی است. از دیدگاه  هعمومی، ابزارهای ارتباطی حوز هیکی از موضوعات مهم در حوز
( و 1484اند )دالگرن،عمومی تبدیل شده ههای همگانی به نهادهای اصلی حوزهابرماس، رسانه

و ارتباطات، تحولات بنیادینی در تمامی ابعاد حیاط بشری ایجاد های نوین اطلاعات فناوری
 (. 1484اند )هابرماس،کرده

خود معتقد است، اجتماعات مجازی در حال « اجتماع مجازی» هدر نظری 3هووارد رنگولد
تر دموکراسی و ایفای نقش جدی هتوانند در احیای ابعاد از دست رفترشد بر بستر اینترنت می

                                                 
1. Digital Life 
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3. Habermase 

4. Howard Rhengold 
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گیری به شهروندان کمک کنند )خدایاری، دانشورحسینی و آیندهای تصمیممردم در فر
(. بنابراین، کودکان هم به عنوان بخشی از جامعه که حق دارند در تمام 134: 1414سعیدی،

-باید اجتماع (Unicef,1989)گیری مرتبط با خودشان مشارکت داشته باشند، فرآیندهای تصمیم
 خود را داشته باشند.  ههای مجازی ویژ

با همسالان های اجتماعی که در آن کودکان نظران معتقدند، شبکههرچند تعدادی از صاحب
 Ibanez etکند، )ها کمک میکنند، به ارتقای شخصیت اجتماعی آنمی خود ارتباط برقرار

al,2016: 64ر قرار میهای فضای مجازی که کودکان را تحت تأثیخاطر آسیب ( اما غالباً به-
چندانی نیافتند؛ در  هبرداری کودکان توسع(، اجتماعات مجازی با هدف بهره1414دهد )ناجی،

شدند، فرو بریزند؛ تا های سنتی که تا کنون مانع این امر میحالی که پاندمی باعث شد تمام نقش
دمات ها و خجایی که یونیسف از صنایع فناوری ارتباطات خواسته است، دسترسی به سرویس

مرتبط با کودکان در شرایطی امن ترویج و تسهیل شود، اقدامات نوآورانه به کار گرفته شود و 
 (. 1411زادگان،درآمد به اینترنت فراهم شود )تقیهای کمدسترسی کودکان محروم و خانواده

 پژوهش هپیشین -4

معتبر متعددی های علمی مند متون به پایگاههرچند نگارندگان در فرآیند بررسی نظام
تأثیر پاندمی بر اصلاح یا تغییر هایی را که تمرکزشان به بررسی مراجعه کردند، اما پژوهش

های انجام شده در پژوهش هنیافتند. عمد ،ها و ابزارهای مشارکت معمار و کودک استروش
گیری پیشهای اضطراب در کودکان و جنبهپاندمی و کودک، بر تأثیرات پاندمی در ایجاد  هحوز

 گنجند.پژوهش حاضر نمی هاشاره دارند که در پیشین COVID-19یا درمان کودکان مبتلا به 

 استفاده از ابزارهای مشارکتی در فرآیندهای طراحی معماری برای کودکان هپیشین

نگارندگان مقالاتی را که وارد فرآیند پژوهش شدند، با هدف یافتن ابزارهای متداول 
طراحان معماری در فرآیندهای  ههای عملی مورد استفادو روشمشارکت معمار و کودک 

 آمده است. 1ها در جدول نتایج بررسی هکودکان، بررسی کردند. خلاص هطراحی مشارکتی ویژ

 ها و انواع ابزارهای مشارکت با کودکان اشاره شده استها به ویژگیهایی که در آنپژوهش

(، 1411زاده )کردن و نمایش، شهاببازیسازی، نقشدیاگرام، ماکت (، بازی،1488نیا )کامل
کودکان و مصاحبه با  هوسیل(، عکاسی به 1411دستی و کروکی کودکان، رضوی )هایترسـیم

-های تصویری و روشنامهگروهی با کودکان، پرسش(، بحث1413ها، خسروی و همکاران )آن
-بازی، گل(، به ابزارهای کلاژ، خمیر1413های مکمل؛ مانند شعر و آرزو و حبیبی و همکاران )

 اند.  کودکان اشاره کرده هوسیلبرداری بهبازی و فیلم
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 صورت عملی استفاده شده است ها ابزارهای مشارکت با کودکان بههایی که در آنپژوهش

پژوهش  21(، در 1)جدول  پژوهش مرتبط با این حوزه 26از بین  ،طبق بررسی نگارندگان
های کودکان، به عنوان ابزار پردازی پژوهش داستان 1پژوهش مصاحبه و در  4در نقاشی و 

 (.  1)نمودار  مشارکت با کودکان استفاده شده است
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 . توزیع درصد فراوانی استفاده از ابزارهای مشارکت معمار و کودک.1نمودار 
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 کودکان. یبرا یمشارکت یدر حوزه طراح یعمل های. پژوهش1جدول 

های مشارکتی خلاق مبتنی بر زبان تصویر، بیشترین بنابراین در میان پژوهشگران، روش
 کاربرد عملی را دارد.

 های حاصل از پژوهش میدانییافته -5

با شروع پاندمی و تعطیلی مدارس، تابوی حضور فعال کودکان در فضاهای مجازی شکسته 
آموزش  هکنند. تجرب« زندگی»اجازه پیدا کردند زمان بیشتری را در دنیای مجازی شد. کودکان 
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آموزان تعداد دانش 1مجازی در کشورهای توسعه یافته نشان داد، در شرایط آموزش آنلاین
آموزانی که به هر دلیلی از شرایط برابر با بیشتری جذب فضاهای آموزشی شده و حتی دانش

گونه تبعیض، مشغول به تحصیل و دار نبودند، در این فضاها بدون هیچآموزان برخورسایر دانش
 یادگیری شدند. 

آموزان فراهم آورد و ها و دانشپذیر را برای معلمریزی انعطافآموزش آنلاین، امکان برنامه
فرصت یادگیری فارغ از زمان و مکان را به کودکان داد. تجربه نشان داد، کودکان در فضاهای 

طور مداوم با توانند با سرعت ذهنی خود حرکت کنند و در مورد موضوع مورد نظر بهمیآنلاین 
های یادگیری آنلاین، کنترل های خود در ارتباط باشند؛ یعنی کودکان در محیطکلاسیهم

انداز آموزشی جدیدی را بیشتری بر روند یادگیری خود دارند. به این ترتیب پاندمی چشم
های اجتماعی فعالیت و حضور کودکان در شبکه، و میزان (safirearamesh,2020)معرفی کرد 

 گیری از امکانات دیجیتال به شدت توسعه یافت. و بهره
های مجازی در دوران گیری از شبکهنگارندگان برای بررسی میزان توانایی کودکان در بهره

محقق ساخته، تجربیات والدین  هنامها رفتند و به کمک پرسشپاندمی، به سراغ والدین آن
 ههای کودکشان در این زمینه را جویا شدند. سپس از کودکان پیرامون تجربپیرامون توانایی
-رویشان، نظرسنجی کردند. محور کلی پرسشهای پیشهای اجتماعی و چالشاستفاده از شبکه

ها به ستگی آنهای مجازی و میزان وابها، بررسی توانایی کودکان در استفاده از شبکه
 4و  2های ها در جدولبود. نتایج این نظرسنجیبزرگسالان در هنگام استفاده از این امکانات 

 آمده است. 
برداری های ارائه شده، پنج مفهوم اصلی پیرامون بهرهبندی پاسخاز تحلیل، مقایسه و دسته

 دوران پاندمی، استنتاج گردید:های اجتماعی در کودکان از شبکه

 های اجتماعیبرداری از شبکهاستقلال کودکان در بهره

های برداری از شبکهکودکشان در بهره ،والدین معتقدند %81036ها نشان داد بررسی
های اجتماعی آسان از شبکه هبرخوردارند و علاوه بر استفاد یاجتماعی از توانایی بسیار بالای

برداری آشنایی کافی داشته و در بهره اجتماعی نیزهای مرتبط با آموزش مجازی، با سایر شبکه
افزاری و نصب و کودکان در انجام تنظیمات نرم ،ها توانایی بالایی دارند. والدین معتقدنداز آن

تنهایی و مستقل  خودشان به ها توانایی زیادی دارند، تا جایی که غالباًگونه شبکهاندازی اینراه
کودکان  %11022دهند. همچنین ها را انجام میاین شبکه هظیمات ویژاندازی و تنراه ،از والدین

از  های اجتماعی و عدم نیاز به کمک گرفتنکردن با کامپیوتر و شبکه بر آسان بودن کار
 تأکید کردند.  والدینشان

                                                 
1. Online Training 
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الدینشان ورزی کودکان در فضای آموزشی مجازی بیشتر از ودست هاز آنجایی که تجرب
ری از فضای مجازی از بدیهیات گیها نسبت به بزرگسالان در بهرهآنبرتری  است، توانمندی و

ها از افزایش آگاهی آن هدهندها، نشاناما میزان قابل توجه تأکید والدین بر این توانایی است،
برداری از فضای مجازی، پذیرفتن توانمندی کودکان در این حوزه های کودکشان در بهرهقابلیت

 ایگاهی جدید برای فضای مجازی در زندگی کودکان است. و قائل شدن ج
حضور فعال کودکان در فضای مجازی داشتند،  بنابراین والدینی که موضعی غیرمنطبق بر

برداری صحیح از فضای مجازی اذعان دارند که این های کودکشان در بهرهاینک به قابلیت
جازی را فراهم کرده و موضع شکسته شدن تابوی حضور کودکان در فضای م هموضوع زمین

زیرا  ا حد بسیار زیادی بهبود داده است؛کودک از فضای مجازی را ت هوالدین نسبت به استفاد
کودکشان در فضای مجازی، امری ممکن و  هاند که حضور کنترل شدها به این باور رسیدهآن

 ای از آن است.کارآمد است که آموزش مجازی نمونه
 نظرسنجی از والدین.. نتایج 2جدول 
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 . نتایج نظرسنجی از کودکان.4جدول 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 های گروهی افزایش تمایل کودکان به اظهار نظر و مشارکت در بحث

های کودکان پیرامون شرکت در بحث هانگیز ،های اجتماعیوالدین معتقدند شبکه 33011%
های اجتماعی برای کودکان از ها معتقدند شبکهاست. آنگروهی و مشارکت را افزایش داده 

دهند حتی در صورتی که قدرت ها امکان میجذابیت بسیار زیادی برخوردار هستند و به آن
ها و ها برای سایرین، ایدهطریق انتخاب و ارسال تصاویر و نشانه بیان زیادی ندارند، از

میان بگذارند. در نظرسنجی به عمل آمده از ها در نظراتشان پیرامون موضوع بحث را با آن
کودکان تأکید کردند و  های اجتماعی ویژهکودکان بر لزوم وجود شبکه %11022 ،کودکان
 اشاره کردند. ی ارتباط با کودکان کشورهای دیگرمندی خود به برقرارکودکان به علاقه 13044%

 پاندمی  اجتماعی در پساهای برداری از شبکهتمایل به افزایش میزان بهره

های مجازی، کودکان از امکانات شبکه هافزایش میزان استفاد ،والدین معتقدند 81026%
 ،ها معتقدندمیزان تمایل کودکان به بازگشت به شرایط قبل از پاندمی را کاهش داده است. آن

ده از امکانات مند خواهند بود تا با استفابعد از عادی شدن شرایط، کودکان همچنان علاقه
تکالیف مدرسه، از این  هدیجیتال، با معلمان و دوستان خود در ارتباط بوده و در انجام و ارائ

مندی خود آماری پژوهش به علاقه هاز کودکان جامع %1803امکانات بهره بگیرند، تا جایی که 
پساپاندمی  در دوران م تکالیف به کمک امکانات دیجیتالنسبت به ارتباط با سایرین و انجا

 تأکید دارند. 
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 های اجتماعی برداری از شبکهسبقت کودکان از بزرگترها در بهره

های اجتماعی، والدین اعلام کردند که در بسیاری از موارد، برای استفاده از شبکه 81024%
 افزارهاهای نرمها معتقدند کودکان در فهم امکانات و قابلیتاند. آنگرفتهاز کودکشان کمک 

تا جایی که قادرند اشکالات متداول در گوشی  کنند؛ها عمل میتر از آنبسیار هوشمندانه
راحتی رفع کنند. تعدادی از والدین بر این نکته که کودکشان به هوشمند خود و والدینشان را به

)رمزگذاری( کرده و  سازیمحض در اختیار گرفتن گوشی هوشمند یا تبلت، آن را شخصی
  %1803تأکید دارند.  ،است دین به حریم شخصی دیجیتال خود را محدود کردهدسترسی وال
افزارها آماری پژوهش بر بالاتر بودن سوادشان در استفاده از کامپیوتر و نرم هکودکان جامع

طریق رمزگذاری  کودکان اعلام کردند که از %1102نسبت به والدینشان تأکید دارند و همچنین 
 اند.رای خودشان یک حریم شخصی تعریف کردهب ،گوشی یا تبلتشان

گیری از زبان تصویر و آسانی ارتباط برقرار کردن با مندی کودکان به بهرهعلاقه
 همسالان به کمک این ابزار

های اجتماعی تمایل زیادی به والدین معتقدند کودکشان هنگام استفاده از شبکه 13023%
  %16088جهت برقراری ارتباط با سایرین دارند. های گوناگون استفاده از تصاویر و شکلک

-ها و تصاویر پیش)شکلک کودکان به درک مشترک مفاهیم در هنگام استفاده از زبان تصویر
گیری برای کودکان بهره ،والدین معتقدند %12081رسان( تأکید دارند. افزارهای پیامفرض در نرم

-شیوه تکالیف مدرسه، نسبت به هفیکی جهت ارائگرا افزارهای تصویرسازی، تایپ و بیاناز نرم
افزارها کودکان نسبت به کار با نرم %18033 ،جذابیت بیشتری دارد. طبق نظرسنجی های سنتی

 مند هستند.های سنتی انجام تکالیف مدرسه، علاقهجای روش به

 هااعتبارسنجی یافته -6

مطرح شده، حاصل از نظرسنجی از والدین  هگانهای پنجهای توصیفی مربوط به مؤلفهآماره
ها، در جدول های این مؤلفهای با استفاده از آمارهنمونهتک tو نتایج انجام آزمون  3در جدول 

 آمده است. 4
 .حاصل از نظرسنجی از والدین هگانهای پنجهای توصیفی مربوط به مؤلفهآماره. 3جدول 
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حاصل از نظرسنجی از  هگانهای پنجهای مؤلفهای با استفاده از آمارهنمونهتک tنتایج انجام آزمون . 4جدول 
 .والدین

 
 
 
 
 
 
 
 

های برداری از شبکهاستقلال کودکان در بهره» هدهد در مؤلفبررسی نتایج نشان می
داری داری بین میانگین نمونه و میانگین فرضی جامعه در سطح معنیتفاوت معنی« اجتماعی

ها هم دار در سایر مؤلفهاین تفاوت معنی ،tبا توجه به مقدار (. t=96.510)وجود دارد  11/1
-های پنجدست آمده در مؤلفه های به، میانگین3وجود دارد. مطابق با ستون میانگین از جدول 

-ان در بهره( بیشتر هستند، بنابراین از نظر والدین میزان استقلال کودک4گانه از میانگین فرضی )
 ،های گروهیافزایش تمایل به اظهار نظر و مشارکت در بحثهای اجتماعی، برداری از شبکه

سبقت از  ،پاندمیهای اجتماعی در پسابرداری از شبکهمندی به افزایش میزان بهرهعلاقه
تصویر و گیری از زبان مندی به بهرهو علاقه های اجتماعیبرداری از شبکهبزرگترها در بهره

 ، در حد متوسط به بالا است.آسانی برقراری ارتباط با همسالان به کمک این ابزار
مطرح شده، حاصل از نظرسنجی از کودکان  هگانهای پنجهای توصیفی مربوط به مؤلفهآماره

ها، در جدول های این مؤلفهای با استفاده از آمارهنمونهتک tو نتایج انجام آزمون  6در جدول 
 آمده است. 3

 .حاصل از نظرسنجی از کودکان هگانهای پنجهای توصیفی مربوط به مؤلفهآماره. 6جدول 
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حاصل از نظرسنجی از  هگانهای پنجهای مؤلفهای با استفاده از آمارهنمونهتک tنتایج انجام آزمون . 3جدول 
 .کودکان

 
 
 
 
 
 
 
 

حاصل از نظرسنجی  هگانهای پنجدهد، در مؤلفهنشان می 3و  6های های جدولبررسی داده
داری داری بین میانگین نمونه و میانگین فرضی جامعه در سطح معنیاز کودکان، تفاوت  معنی

( است، 104ها، میانگین به دست آمده بیشتر از میانگین فرضی )مؤلفه هوجود دارد. در هم 11/1
افزایش های اجتماعی، برداری از شبکهدر بهرهها بنابراین از نظر کودکان میزان استقلال آن

-مندی به افزایش میزان بهرهعلاقه ،های گروهیتمایلشان به اظهار نظر و مشارکت در بحث
های برداری از شبکهسبقت از بزرگترها در بهره ،پاندمیهای اجتماعی در پسابرداری از شبکه

ر و آسانی برقراری ارتباط با همسالان به گیری از زبان تصویمندی به بهرهو علاقه اجتماعی
 ، در حد متوسط به بالا است.کمک این ابزار

 های حاصل از مطالعات میدانیبندی یافتهجمع

برداری از فضای مجازی، امکانات دیجیتال و ها در بهرهعملی کودکان و والدین آن هتجرب
کودکان از  هکلی پیرامون استفاداصل  4های اجتماعی، منجر به استنتاج ایفای نقش در شبکه

 (. 1)تصویر  ابزارهای دیجیتال ارتباط جمعی شد
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 برداری کودکان از ابزارهای دیجیتال ارتباط جمعی.بهره هگان. اصول پنج1تصویر 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
برداری کودکان از فضای میزان بهره هتوسع هپاندمی زمین ،دهدبررسی این اصول نشان می 

های کودکان از شبکه همجازی را فراهم کرده و منجر به تعریف جایگاه جدیدی برای استفاد
تعدیل  هنشان دهند ،هاتا جایی که نتایج مطالعات میدانی و تحلیل نظرسنجی مجازی شده است؛

مندی و توانایی کودکان در کودکان از فضای مجازی و علاقه هنگاه منفی والدین به استفاد
های های اجتماعی است. هرچند خطرات استفاده از شبکهز امکانات دیجیتال و شبکهاستفاده ا

ها، امری برداری کودکان از این شبکهبهره همجازی همچنان به قوت خود باقی است، اما توسع
�ناپذیر است.اجتناب

 بحث -7

Covid -19 فضاهای گیری کودکان از شرایطی را فراهم کرد تا ساختارهای سنتی بهره
گیری بهره هتأثیرات بادوامی در آیند مجازی دچار تغییرات اساسی شود. این تغییرات قطعاً

های اجتماعی خواهند داشت، زیرا بازگشت به شرایط قبلی، حداقل تا کنترل کودکان از شبکه
 ،متوان به جرأت اذعان نمود که در پایان راهی هستیپذیر نخواهد بود و میکامل بیماری امکان

برای یک شروع جدید. در نتیجه رفتارها و اعمال ما مورد تجدید نظر قرار خواهد گرفت و 
 (. 1411)حناچی، های ما هم دگرگون خواهد شدروش

پژوهش مرتبط با مشارکت  26بررسی ماهیت ابزارهای مشارکتی به کار گرفته شده در 
حضور فیزیکی معمار و کودکان و ها، به دهد، اجرای تمام این پژوهشمعمار و کودک نشان می

استفاده از ابزار مشارکتی  هها وابسته است، زیرا شیوهای گروهی و مشارکت حضوری آنفعالیت
، یا استفاده از آن به سایرین توصیه ها استفاده شدهنقاشی و مصاحبه که در غالب این پژوهش

  شده است، وابسته به حضور فیزیکی کودکان است.
در  ،دهندها را شکل میهایی که ماهیت ابزارهای متداول در این پژوهشنیانب نگارندگان،

و « مطرح شده هگاناصول هشت» ه(. مقایس2)تصویر  بندی کردندقالب هشت اصل کلی دسته
اصول دوم و  ،دهد، نشان می«گذاری اجتماعی در کودکان در دوران پاندمیاصول فاصله»
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و  هاهای گروهی کودکان و مشارکت حضوری آنر فعالیتکه ب« حضور فیزیکی»یعنی  ؛چهارم
مشارکت تأکید دارند، با اصول  هکه بر اجتماع کودکان در مکان ویژ« وابستگی مکانی»

 ه( در تضاد هستند. بنابراین در دوران پاندمی، شیو4)تصویر  گذاری اجتماعیفاصله  هچهارگان
های مشارکتی پیشین مورد استفاده قرار متداول مشارکت معمار و کودک که در غالب فعالیت

 COVID-19تواند به ابزاری کارآمد برای شیوع نه تنها کارآیی ندارد، بلکه می ،گرفته است
 تبدیل شود. 

-های پژوهشگیری هر فعالیت مشارکتی مبتنی بر توصیهشکل ،بنابراین در شرایط کنونی 
های متداول مشارکت معمار و شیوه ،پاندمی نشان داد ،ای پیشین، خطرآفرین است. از این روه

کودک همیشه کارآیی لازم را ندارند و این ناکارآمدی با هدف اصلی از مشارکت با کودکان که 
ها پیرامون مسائل نظرهای آن مندی از اظهاراحترام به حقوق شهروندی کودکان و الزام بهره

� در تضاد است.(، Unicef,1989) به خودشان است مربوط
 گانه ابزارهای مشارکتی متداول در بین طراحان معماری.. اصول هشت2تصویر 
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 (.2121در مورد کودکان. )یونیسف، گذاری اجتماعی. اصول فاصله4تصویر 
بازنگری در ساختارهای متداول مشارکت با کودکان لزوم »بنابراین پاندمی از سویی، یادآور 

-های کودکان در بهرهانداز جدیدی به تواناییچشم»است و از سوی دیگر، « و طراحی جمعی
مرتبط با حضور کودکان در  هگاناصول پنج همقایس گشوده است.« های اجتماعیگیری از شبکه

ابزارهای متداول مشارکت معمار و گیری شکل هگاندنیای ارتباطات دیجیتال و اصول هشت
های قابلیت»گیری از بهره هدهد، تعریف ابزار جدید مشارکت بر پای( نشان می3کودک )تصویر

تواند بسیاری از نواقص ، از سویی می«کودکان در استفاده از دنیای ارتباطات جمعی دیجیتال
ها بیفزاید و از دیدی به آنها و امکانات جابزارهای سنتی مشارکت را برطرف کند و قابلیت

مشارکت معمار و  هسوی دیگر، بر بسیاری از مباحث نظری مورد تأکید سایر پژوهشگران حوز
 عمل بپوشاند.  هکودک، جام

اول مشارکت های بنیادین، ابزارهای متدویژگی هگیری بر پایاین ابزار نوین، ضمن شکل 
فته و جذاب برای کودکان برخوردار خواهد بود. یا هایی مدرن، توسعهقابلیت معمار و کودک، از

مندی کودکان به حضور فعال در فضای مجازی و استفاده از امکانات دلیل جذابیت، علاقه
دیجیتال است. این جذابیت، عاملی برای جلب مشارکت کودکان است که عظمتی و همکاران 

 ضای معماری تأکید دارند. بهینه و ماندگارتر از ف ه( به آن به عنوان عامل استفاد1411)
گیری کارآیی خاطر عدم نیاز به اجتماعات فیزیکی، در شرایط همهابزار نوین مشارکت، به 

دارد و در دوران پساپاندمی به عنوان ابزاری برای استخراج معیارهای طراحی فضاهای 
ورد مشارکت تعداد نامحدودی کودک بر بستر فضای مجازی، م هاختصاصی کودکان، بر پای

استفاده قرار خواهد گرفت. از مشارکت با تعداد بیشتری از کودکان، معیارهای طراحی بیشتری 
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حاصل خواهد شد و از این رو، طراحی این ابزار نوین مشارکت، مطابق تأکید فلاحی و گمینی 
 امکان استخراج معیارهای معماری برای کودکان، کاربرد زیادی دارد. ه(، در توسع1416)

مشارکت معمار و کودکان شکل بگیرد. به  ههای ویژفرمتعریف پلتار باید در قالب این ابز
سنجش نظرات تعداد بیشتری از کودکان  هها برای معمار، زمینفرمپلتگیری این نحوی که شکل

(، کودکان بیشتری حق اظهار نظر پیرامون 2118را فراهم کند. بنابراین همسو با تأکید اشفورد )
 خود پیدا خواهند کرد. هامکانات ویژ

دهند. این تنوع های مشارکت، امکانات متنوعی را در اختیار کودکان قرار میفرمپلت
فرم استفاده از پلت ههایشان، شیوکند تا بر مبنای نیازها و تواناییمیامکانات به کودکان کمک 

 هفرم شده و زمینرا تنظیم نمایند که خود باعث برقراری ارتباط بهتر کودکان با پلت
( 1113ها به آنچه فلدمن )فرمکند. این ویژگی پلتاظهارنظرهای حداکثری کودکان را ایجاد می

 ای دیجیتال بیان کرده است، منطبق است. ههای رسانهویژگی هدربار
های شخصی گیری نهایی برای طراحی، برداشتهای سنتی مشارکت، معیار تصمیمدر روش

نوین،  همعمار از اظهار نظرهای کودکان پیرامون موضوع طراحی است؛ درحالی که در این شیو
دل نظر کرده و بهترین جمعی از کودکان بر بستر فضای مجازی با زبان تصویر با یکدیگر تبا

ها فرمدهند. بنابراین از سویی ساختار عملکردی پلتطراحی مورد پسندشان را شکل می هگزین
مبتنی بر مشارکت فعالانه و حداکثری کودکان در فرآیند طراحی است که حبیبی و همکاران 

معمار و ( به آن تأکید فراوانی دارند و از سوی دیگر، باعث افزایش عمق مشارکت 1413)
شونده در ابتدای فرآیند طراحی، به طراح پروژه شود؛ زیرا جایگاه کودک از پرسشکودک می

بروجنی و فیضی  کند. به عبارت دیگر؛ مطابق تأکید حقیقیدر توالی نظر معمار ارتقا پیدا می
بردار های که خود بهرشود تا مستقل از معمار پیرامون پروژه(، به کودکان فرصت داده می1411)

 آن خواهند بود، اظهار نظر کنند. 
ها آوری اطلاعات از کودکان و سپس تحلیل آنبنابرین برخلاف گذشته که معمار به جمع

های مشارکت آنلاین، معمار صرفا در نقش فرمپلت هپرداخت، در مشارکت پساپاندمی بر پایمی
تکنولوژی و به کمک زبان کند و کودکان به کمک ، ایفای نقش می«مدیر فرآیند طراحی»

های مد نظرشان در فرآیندی مشارکتی با سایر کودکان مشترک تصویر، به انتخاب و تولید گزینه
 خواهند پرداخت.

-ای نوین از تعامل دیجیتال کودکان با یکدیگر در تصمیممشارکت آنلاین، شیوه فرمپلت  
ها فرمشان است. پس ماهیت این پلتهای جمعی پیرامون فضاهای معماری مورد استفادهگیری

های فضای (، پیرامون قابلیت2111( منطبق است و همسو با نظر بل )1111دیک )با نظرات ون
های استفاده از فضای مجازی انداز نوینی به قابلیتهای مشارکت آنلاین، چشمفرممجازی، پلت

 گشایند. در فرآیندهای طراحی مشارکتی می
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کنند. ای تعریف می( ویژه2112برای کودکان ساختارهای اجتماعی )لیندلاف،ها فرماین پلت 
های کودکان پیرامون معماری مطلوبشان ساختارهایی که هدفشان استخراج هرچه بیشتر خواسته

-فرمپلت ههای اجتماعات مجازی، توسعقابلیت ه(، دربار2116است. منطبق به نظرات کاستلز )
ای که کودکان جهان های جهانی ویژهگیری دهکدهاند به شکلتوهای مشارکت آنلاین می

ساکنان آن هستند و آنجا حتی در مورد مسائلی خارج از بحث معماری با یکدیگر تبادل نظر 
های فرمکنند، منجر شود. در این حیات اجتماعی دیجیتال، ابزار ارتباطی کودکان پلتمی

جایگاه  ه(، دربار1484ایسه با نظرات هابرماس)مشارکت آنلاین خواهد بود. بنابراین در مق
-های مشارکت آنلاین، همان فناوریفرمابزارهای ارتباطی نوین در حیات اجتماعی بشر، پلت

دهند؛ هرچند های نوین ارتباطی هستند که نهادهای اصلی حیات اجتماعی بشر را تشکیل می
اجتماع مجازی هووارد رنگولد  هنظری ها مطابقفرمسنی کودکان است. پلت هها بر ردتمرکز آن

تر کودکان به عنوان بخشی از جامعه در فرآیندهای توانند در ایفای نقش جدی(، می1114)
، (Unicef,1989)گیری مرتبط با خودشان و درنتیجه رعایت هرچه بیشتر حقوق کودکان تصمیم

 تأثیر مطلوبی داشته باشند.
است و عملیاتی « ساختاری اولیه»دارای  ،مشارکت هکنند که این شیونگارندگان تأکید می

ی رادبرطراحی و بهره ،(. از سوی دیگر8)جدول  شدن آن مستلزم الزامات و مطالعات آتی است
(. تمرکز بر تقویت 1دول )ج به دنبال خواهد داشت هایی را نیز، مزایا و چالشهافرماز این پلت
برداری ط ضعف، مسیر توسعه و بهبود کیفیت بهرهها و نقاو تلاش برای حذف چالش نقاط قوت

 کند.های مشارکت آنلاین را ترسیم میفرماز پلت
 هگانمرتبط با حضور کودکان در دنیای ارتباطات دیجیتال و اصول هشت هگاناصول پنج ه. مقایس3تصویر 

 .گیری ابزارهای مشارکت معمار و کودکشکل
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 گیرینتیجه

قابل تداوم نیست، اما  کودکان در فضای آموزشی مجازی لزوماًهرچند روند اجباری حضور 
های نوینی برای تغییر دهد که زمینهدلیل جبر دوران پاندمی نشان می این حضور به هتجرب

های ارتباط جمعی و از جمله شیوه ؛های متداول پیرامون مسائل مختلفساختارها و نگرش
 فرآیندهای طراحی مشارکتی فراهم شده است:   همشارکت با کودکان در حوز

های سنتی ارتباط معمار و جایگزین شدن ارتباط جمعی دیجیتال با شیوه هپاندمی زمین -1
 کودک را فراهم کرد.
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پذیری مشارکت و تبادل نظر گروهی کودکان بر بستر فضای مجازی را پاندمی امکان -2
 اثبات کرد. 

ای، تعداد نامحدودی از کودکان اجتماعی ویژههای پاندمی نشان داد بر بستر شبکه -4
 ها به تبادل نظر بپردازند. آن هتوانند پیرامون مسائل معماری ویژمی

عد جدیدی برای زندگی کودکان آینده تشکیل های اجتماعی ب  پاندمی نشان داد، شبکه -3
تمام مسائل نظر پیرامون  حق اظهار ،شانخواهند داد و کودکان فارغ از موقعیت مکانی زندگی

 ها، از جمله معماری را خواهند داشت.مربوط به آن

زای مشارکت معمار و کودک، ایفای نقش درون هبه عنوان عامل توسع Covid-19در واقع 
جمعی پیرامون  کودکان جهت اظهارنظر ههای اجتماعی ویژفرمکرده و امکان و الزام ساخت پلت

برای کودکان بخشی از آن است، اثبات کرده است. پس ها را که معماری مسائل مربوط به آن
خطرات و ناامنی آن، دیگر  هنادیده گرفتن فضای مجازی به عنوان ابزاری برای مشارکت، به بهان

پذیر نیست. تابوی حضور کودکان در فضای مجازی شکسته شده است و مشارکت فعال، امکان
ای سنتی مشارکت شود و یا به عنوان یک همبتنی بر تعاملات دیجیتال، باید جایگزین شیوه

ای جدید از پاندمی بستر تعریف شیوه ،های مشارکتی بیاید. از این رومدل فزونه به کمکا
« مشارکت آنلاین معمار و کودک»مشارکت با کودکان در فرآیندهای طراحی معماری با عنوان 

 را فراهم کرده است. 
ها، باعث آن ههای اجتماعی ویـژفرمبستر پلت نهادینـه شـدن مشارکت گـروهی کودکان بر

ها خواهند کنندگان آنهایی که خود، استفادهشود کودکان به عنوان طراحان کوچک پروژهمی
توانند به کمک بانک زیرا می ر فرآیند طراحی معماری پیدا کنند؛ای دبود، جایگاه ویژه

خواسته و تخیلات خود پیرامون » ،دهدمیفرم در اختیار آنها قرار تصویری که پلت ،اطلاعاتی
کودکان دیگر امتیاز  هبه آثار تولید شد»، «سازی کنندموضوع معماری مدنظرشان را پیاده

 (.4)تصویر  «شان را بررسی کنندنظر سایر کودکان پیرامون اثر شخصی»و « بدهند
فراوانی خواهد  های مشارکت آنلاین دارای نقاط قوتفرمگیری معمار از پلتهرچند بهره

خود را « های نخستینگام»های مشارکت آنلاین، فرمگیری پلتشکل هبود، اما از آنجایی که اید
هایی مواجه خواهد بود. حذف نوین مشارکت با نقاط ضعف یا محدودیت هکند، این شیوطی می

شدن این میزان توجه دولت به اهمیت اجرایی»ها، وابسته به این نقاط ضعف و رفع محدودیت
میزان ارتقای »، «میزان منابع مالی اختصاص یافته در این زمینه»، «شیوه از مشارکت کودکان

تغییر در »، «های نظری مرتبط با موضوعپژوهش هتوسع»، «توانمندی تکنولوژیکی کشور
های فرمگیری معماران از پلتهای بهرهلزوم تقویت قابلیت»، «ای معماریساختارهای حرفه

گیری دفاتر طراحی معماری مشارکتی به کمک نهادهای ایجاد بستر شکل»، «کت آنلاینمشار
ارتقای آشنایی »و « گیری از اینترنت در سراسر کشورهای بهرهگسترش زیرساخت»، «مسئول
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های فرماست. بنابراین عملیاتی شدن پلت« های این نوع از مشارکتوالدین و مربیان با قابلیت
های مختلف است. از این رو، این مفهوم مستلزم همکاری متخصصین رشتهمشارکت آنلاین 

-رشتههای متنوع بینهای مختلف و بستر پژوهشنوین از مشارکت، مقدمات مطالعات در حوزه
 کند. ای آتی را فراهم می

 های مشارکت آنلاین معمار و کودکانفرمساختار عملیاتی پلت. 4تصویر 
 
 

 

 

 

 

 

 نامهبکتا

تدوین اصول طراحی (، 1411منجیلی )رضوانی و آرزو معانی ابراهیمی، حمیدرضا و نوید سعیدی 
، باغ نظر، موردی: رشت هسال. مطالع 21تا  5فضاهای بازی کودکان با تأکید بر گروه سنی 

8(11 :)41-32. 
-بین محیط کالبدی معماری با نشانه هرابط(، 1414پور )فر و علی عمرانیفر، شیرین و لیلا اژدهاژده

، مطالعات معماری ایران، سال تهران 21-6توجه در کودکان فعالی/ نارساییهای اختلال بیش
(6 :)131-148. 

 ، تهران: رشد و توسعه.آسیب شناسی اجتماعی(، 1411اکبری، ابوالقاسم و مینا اکبری )
های مشارکت آموزه(، 1411فر )و عاطفه سلطانینیا، بهنام و مهران خیراللهی و مهدی صحراگرد به

درمانی موردی: فضاهای هکودکان در فرآیند طراحی معماری فضاهای دوستدار کودک، )مطالع
 .33-48(:3)3، معماری اندیشه، شهر بجنورد(

 ،«پاندمی کرونا هکودکان آنلاین در قرنطین -های یونیسف مروری بر توصیه»زادگان، معصومه. تقی
  . قابل دسترس در13/11/1411بازیابی شده در تاریخ  ،11/14/1411-1442کد خبر 

https://css.ir  
و  ، تهران: سازمان انجمن اولیـا آسیب شناسی فناوری اطلاعات در خانواده(، 1412اکبر )جلالی، علی

 مربیان وزارت آموزش و پرورش. 

https://css.ir/
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های مشاارکت کودکاان در آموزه(، 1413نسب )الله محققعنایتمحسن و شهره عزتیان و حبیبی، سید
، شهریمطالعات، لنجان هموردی: شهر سد هشهری دوستدار کودک، مطالع فرآیند طراحی فضای

8(21 :)111-121. 
اطفال بر بازتعریف فضای بستری در بیمارستان (، 1411الشهیدی )السادات ابنحجت، عیسی و مرجان

مبنای ارزیابی و تحلیا  نیازهاای کودکاان باا رویکارد کااهش تاری از محایط، معمااری و 
 .34-44(: 3)4، شهرسازی

-36431، کد خبر «های رفتار اطلاعاتی کودکان در فضای مجازیکرونا و آسیب»حسن زاده، محمد. 
 ، قابل دسترس در14/11/1411، بازیابی شده در تاریخ 12/12/1411

 https://isw.ir    
نقش مشارکت کودکان در طراحای منررهاای شاهری، (، 1411بروجنی، سمر و محسن فیضی )حقیقی

علمی پژوهشی انجمـن علمـی معمـاری و شهرسـازی  هنشری، های محلیمورد مطالعاتی: پارک
 .36-43(: 4)2، ایران

، بازیابی شده در «های پاندمیکمعماری مناسب با بیماریهای ررسی شاخصب»حناچی، پیروز. 
  https://tasisatnews.com ، قابل دسترس در16/11/1411تاریخ 

هاای معمااری دستیابی باه مؤلفاه(، 1414بزرگی و محمدرضا کدخدا )زند، مهدی و کوروش آقاخاک
انجمن علمی معماری و شهرسـازی ، پذیرآموزش توان ذهنیکودکان کم هفضاهای آموزشی ویژ

 .81-34(: 3)14، ایران
هاای میزان و نوع استفاده از شبکه(، 1414خدایاری، کلثوم و فاطمه دانشورحسینی و حمیده سعیدی )

هـای پـژوهش هفصـلنام، موردی: دانشاجویان دانشاهاه آزاد مشاهد( هاجتماعی مجازی )مطالع
 .163-112(: 1)21، ارتباطی

هاای ماؤثر در طراحای شاخصاه (، بررسی1413نیا )رضا ثقفی و حامد کاملخسروی، فائزه و محمود
موردی: روساتای زیارکن  ههای مشارکتی، مطالعمداری اجتماعی روستایی با استفاده از روش

 .131-124(: 163)43، و محیط روستا مسکن، مشهد
مهـدی  ه. ترجمـهای گروهایمدنی و رسانه هعمومی، جامع هو گسترتلویزیون (، 1484دالگرن، پیتر )

 شفقی، تهران: سروش.
، کـد خبـر «کودکان آنلایان، ااالش جادی والادین در روزگاار پانادکی کروناا»درودیان، نرگس. 
 ، قابل دسترس در 12/11/1411، بازیابی شده در تاریخ 21/18/1411 -1244131

https://danakhabar.com    
بازیـابی شـده در  ،«راهنماهایی برای مراقبت از کودکان و نوجوانان در زمان شیوع ویروی کروناا»

  https://unicef.org/iran، قابل دسترس در 11/11/1411تاریخ 
، کودکاان در توانمندساازی جواماو روساتایی ضرورت و مباانی مشاارکت(، 1411رضوی، نیلوفر )

 .48-21(: 144)41، مسکن و محیط روستا
، 11/11/1411، بازیابی شده در تـاریخ «های آموزشایتغییرات اشمهیر در محیط»سفیران آرامش. 

  https://safiranaramesh.comقابل دسترس در 

https://isw.ir/
https://isw.ir/
https://tasisatnews.com/
https://danakhabar.com/
https://unicef.org/iran
https://safiranaramesh.com/
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عناوان روش کاارگیری هنرهاای ترسایمی کودکاان و نوجواناان باهباه(، 1411زاده، مرجان )شهاب
 .61-33(: 68)24، صفه، های بهترمشارکتی در طراحی محیط

بررسای (، 1411پــور و سـعید عظمتـی )صدقعظمتی، حمیدرضا و اسماعیل ضرغامی و بهرام صالح
پاذیری منرور ارتقاای خلاقیاتری به های شهکنندگان در طراحی فضای پارک نهرش استفاده

 .236-244(: 1)4، معماری و شهرسازی آرمانشهر، بازی کودکانفضای
 ، مشهد: شهرداری، معاونت فرهنگی و اجتماعی.فضای زندگی کودک(، 1416غنیمی، فرزانه )

 ریزی و طراحای معمااری فضااهای دوساتداربرنامه(، 1416اصفهانی )فلاحی، علیرضا و هدیه گمینی
 .83-64(: 148)46، مسکن و محیط روستا، بم هکودک در فرآیند بازسازی پس از زلزل

حسـن چاوشـیان و لـیلا جوافشـانی،  ه، ترجمـگفتهوهایی با مانوئ  کاستلز(، 1483کاستلز، مانوئل )
 تهران: نشر نی.

طراحی مطلاو  بررسی معیارهای (، 1411العلومی )ناز  فتحجو، خشایار و سارا هرزندی و ایلکاشانی
، معماری و شهرسازی آرمانشهر تهران، هنظامی هموردی: محل ه، نمونـفضای شهری برای کودکان

6(11 :)241-231. 
 هسبز در شاهر دوساتدار کاودک، نموناالهوهای طراحی فضای (، 1488نیا، حامد و سعید حقیر )کامل

 .38-33(: 12)6، باغ نظر موردی: شهر دوستدارکودک بم،
دکتری معماری(،  همنتشر نشد ه، )رسالهای معماری جمعیمعماری و الهوواره(، 1488نیا، حامد )کامل

 معماری، پردیس هنرهای زیبا، دانشگاه تهران، ایران. هدانشکد
-هاای شاهر دوساتبررسای ویژگای(، 1412الدین سهیلی )غیاثوند، ابوالفضل و جمالحسینیکربلائی

(: 1)4، مطالعـات شـهریدو شهرداری قـزوین،  هموردی: منطق ه، مطالعداشتنای از نهاه کودکان
41-68. 

-فاردی داناشهای اجتماعی بار ارتبااب باین تأثیر شبکه(، 1414زاده )رضا و رضا امینکریمی، مجید
 همشـارکت و توسـع هدوفصـلنام، 13-14، سـال دوم شهر جهرم هآموزان پسر در مقطو متوسط

 .141-113(: 2)1، اجتماعی
 «شاهر دوستاادار کااودک»ریازی تحلی  و برناماه»(، 1411کواکی ) هزاداکبر و علی اسماعیلکیانی، 
(CFCاز دیدگاه کودکان، مطالع )62-41(: 21)1، باغ نظرموردی: قوچان،  ه. 

بررسی جایهاه و نقش مشاارکت کودکاان (، 1413گلستانی، نفیسه و محسن کمالی و محبوبه روشن )
، مـدیریت شـهری، شناسای محایط کودکاناهشهرها با تأکید بر روانریزی در طراحی و برنامه

14(33 :)244-238. 
معیارهاای طراحای محالات مبتنای بار (، 1414رضوانی و رضا احمدیان )متینی، مریم و نوید سعیدی

مطالعات جغرافیایی منـاطق ، فرهنگ مشهد( هموردی: محل هرویکرد شهر دوستدار کودک )نمون
 .112-11(: 14)3، خشک

انجمن علمی ، های یادگیریانهیزی، راهبرد طراحی محیطبازی(، 1412مردمی، کریم و سیما ابراهیمی )
 .121-111(: 4، )معماری و شهرسازی ایران

 : پژوهشگاه فرهنگ، هنر و ادبیات.، تهرانامنیت در فضای مجازی(، 1481منتظرقائم، مهدی )
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سی اعتبار صاوری ساؤا ت امتحاانی اعضاا  برر(، 1481منصوریان، حمیدرضا و محمدرضا شجاع )
هیأت علمی دانشهاه علوم پزشکی شهید صدوقی یزد و تطابق آن با اهادا  ویاژه طارح دری 

 .3، شماره 1481سال  آموزش در علوم پزشکی،، 2832مربوطه در سال 
-1436812، کـد خبـر «سالامت روانای کودکاان و نوجواناان در فضاای مجاازی»ناجی، مهـدی. 

. قابـــــل دســـــترس در 23/12/1411، بازیـــــابی شـــــده در تـــــاریخ 22/18/1414
https://iribnews.ir/fa/news/1376812  

اصول طراحی زمین بازی کودکاان (، 1416نجفی، مسعود و اسماعیل دویران و جمشید نورعلیشاهی )
، معمـاری سـبز، یک شاهر زنجاان ههای منطقموردی: پارک هبراسای تصورات کودکانه، نمون

4(6 :)34-44. 
 کمال پولادی، تهران: مرکز. ه، ترجمدموکراسی هجهانی شدن و آیند(، 1484هابرماس، یورگن )

، «پیام ها و اقدامات کلیدی بارای پیشاهیری از بیمااری کروناا و کنتارل آن در ماداری»یونیسف. 
 ، قابل دسترس در 28/12/1418بازیابی شده در 

https://www.unicef.org/Iran/media/2311/file/COVID-19%20Edication.pdf  
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