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Abstract 
The present study was conducted with the aim of developing a framework for 
gamification of religious education with a task-oriented approach. The research method 
is qualitative based on the systematic approach (Strauss-Corbin). Research data were 
collected through semi-structured interviews with academic experts and curriculum 
managers. The researcher understood theoretical saturation in the 11th interview. After 
analyzing the data in three stages of open, central and selective coding, the paradigm 
model of the research was presented. In this model, the causal factors are: the 
ineffectiveness of traditional education, neglecting religion, government requirements, 
improving the effectiveness of education, neglecting individual differences. Background 
factors include: updating of education, increasing tendency towards computer games, 
requirements of education and training, willingness of teachers to use new methods, 
existence of similar patterns. the central phenomenon; Enhancing religious education 
with a task-oriented approach and the strategies in this field include: the use of religious 
sources in storytelling, the use of Islamic art and religious symbols in design, determining 
financial resources, determining the content of religious education, consulting with 
experts, training teachers, and modifying the attitude of families. Intervening factors 
include: high cost, complex coordination, weak infrastructure, lack of transparency in the 
approach and finally; The consequences are: moral entertainment, duty-oriented, 
religious and practical monotheism, purity of intention, religious awareness and 
knowledge, self-improvement, strengthening independence, strengthening motivation, 
responsible interaction with society. It is worth mentioning that the validity and reliability 
of the research findings were confirmed by referring to the opinions of experts and the 
calculation of relevant indicators. The results of this research, while emphasizing the need 
to use new educational methods regarding the religious education of students, introduces 
the game-based strategy in this field, and by emphasizing causal and contextual factors, 
the necessary strategies to achieve a comprehensive framework to achieve It introduces 
the gamification of religious education with a task-oriented approach, which can be 
expected to achieve this goal according to these strategies and also considering the 
intervening factors. 
Keywords: gamification, religious education, task-oriented approach, systematic 
approach. 
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 چکیده

 اینشد.  انجام گرا  دینی با رویکرد تکلیف  تربیت  سازیواربازیارچوب  ه چ  تدوین پژوهش حاضر با هدف
رهیافت نظام  با استنادو    شتهقرار دا  کیفیمطالعات   تحقیق درزمرۀ )اشتراوسبه  شد. انجام کوربین(   -مند 

  ریزیبرنامه  مدیران  و دانشگاهی  خبرگاننفر از  یازده    با ساختاریافتهنیمهۀ ازطریق مصاحب تحقیق هایداده
کدگذاری    ۀها در سه مرحلوتحلیل دادهاز تجزیهپس ی وآورجمع  گیری هدفمندنمونهبا استفاده از روش    درسی

پژوهش ،  محوری و انتخابی،  باز الگو در  داد  ها نشانیافته.  شدتدوین  الگوی پارادایمی  ،  ی عوامل علّ  این 
  توجهیبی  و  آموزش بهبود اثربخشی،  حکومتی  الزامات،  دین  به  توجهیبی،  سنتی  آموزش  ناکارآمدی  مشتمل بر

،  ای رایانه   هایبازی به گرایش  افزایش،  آموزش  روزرسانیبه  شامل، ایعوامل زمینه  .بود  فردی  هایتفاوت به
  محوریپدیده، مشابه  الگوهای  وجود،  های نوینمعلمان به استفاده از روش  تمایل،  وپرورشآموزش الزامات

  منابع کاربرد  شامل، ی مستخرج از پژوهشراهبردها بود. اگرسازی تربیت دینی با رویکرد تکلیفواربازیو 
  محتوای  تعیین،  مالی  منابع  تعیین،  طراحی در  دینی  نمادهای  و  اسلامی هنر  کاربرد،  پردازیداستان در  دینی

،  گر عوامل مداخله  .بود  هاخانواده  نگرش اصلاح و  معلمان دادن بهآموزش،  کارشناسان  با مشاوره، دینی تربیت
زیادنهزی  ل برممشت ز،  دهیچیپ یهماهنگ، ۀ    شامل دهاو پیام  بوده کردیرو  نبودنشفاف  و  هارساختیضعف 

،  خودسازی ، دینی معرفت و  آگاهی،  نیت  خلوص، عملی و  اعتقادی  توحید، مداریتکلیف، اخلاقی سرگرمی
و    ییروا  است که لازم به ذکر  ؛استخراج گردید جامعه  با  مسئولانه تعامل  و، انگیزه  تقویت،  مختاربودن  تقویت

ن  شپژوه  هایافتهی ییایپا به نظرات خبرگان و  نتایج این  .أیید شدت مرتبط  هایشاخص  ۀمحاسب زیبا استناد 
گرا تکلیفبا رویکرد سازی  واربازیبر  ، آموزشیهای جدید  استفاده از روشکید بر لزوم  أپژوهش ضمن ت

 گذارد.صحه میان آموزدانشمنظور دستیابی به تربیت دینی به مناسب راهبرد عنوانبه
 .مندنظام  افتیره، گرارویکرد تکلیف، تربیت دینی، سازیواربازی کلیدی:  گانواژ
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 بیان مسئله

اثرگذار  ،انسان برای ،  موجودی  که  است  اراده  قدرت  و  انتخاب  نیروی  دارای  و   اثرپذیر 
استعدادهایش   آنشکوفایی  را  باید  تربیت  ازمیان.  کندتربیت  ها  دینی اهمیت  ،  انواع  تربیت 

و آموزه  سویی  زیرا از  دارد؛  فراوان از معارف  و ازسرشار  است  الهی  برای   ،دیگر  سوی  های 
ابعاد وجودیِ تربیت   توان گفتمی  تئجربه  .فرد داردهمنحصرب  یهایبرنامه  ،انسان  تمام  تنها 

می برآورَدینی  را  انسانی  زندگی  مختلف  نیازهای  اعتلای همهتواند  در  و   و   انسان  ۀجانبد 
به وی کمویژه در بُبه و میرشاه)رحمانک کند عد معنوی و الهی  منظور   (.1395،  جعفریپور 
کهتربیت دیناز   است  آن  تربیت   ی  طوری  مسلمان  با    ،شود که درنهایتفرد  وی  شخصیت 

دینی مطرح در  اهداف  و  و  میکر  قرآنشده  باشد  ،روایات  احادیث  وان وی را  بت  تا  سازگار 

واقعی دردانست  مسلمان  صرفاً،  راستا  این  .  دینی  اعتقادی  تربیت  مسائل  یا ،  شامل  معنوی 
)  ابعاد  تمامبلکه    ؛یستناخلاقی   ابعاد  اعموجودی  ،  سیاسی،  فرهنگی،  هیجانی،  عاطفیاز 

و را  اجتماعی(  اقتصادی  در  (.  1400،  هیسجادو    ینیحس  ،یشرف  ،یاقدام)  گیردمی  دربر  فرد 
بای به این مسئلهتربیت دینی  از امور دنیوی و به   کردتوجه   د  امور دینی  که دیدگاه جدایی 

دیگر بقی  ،عبارت  از  دینی  زندگی  ۀعلوم  با  مرتبط  مهم  و  استرسان  آسیب  ،علوم  ترین  از 
توان را میعلوم   دیگردر حاشیه قرارگرفتن دین و طرح مجزا و مستقل آن از   ی آن،هاآسیب

کرد در  ذکر  به  ،فعلینظام  .  بحثی  درکنار  هر  نیز  دین  به  و  مطرح  جداگانه  دیگر  صورت 

مییادگیری از سویها پرداخته  را  دیگر،    شود.  توانمندی و هنر لازم  نیز  از معلمان  بسیاری 
و    کردنبرای برقرار و بدین  دیگر  ارتباط بین دین    عنوانتربیت دینی بهترتیب، علوم ندارند 

مباحثحاشیه  ایمقوله  معنای گسترده و محوریِ اگر دین را به  .گیردقرار می دیگر  ای درکنار 
درنظر   معنا  جداسازیِ  بگیریم،آن  دیگر  امور  از  به  ییآن  دینی  تربیت  و ندارد.  کلی  طور 

برای مقاطع سنّ مثل پیشخصوصاً  پایین  بسیارظرافت  ،دبستانی و دبستانی    زیادی دارد  های 
هنه  شانگرفتنکه نادیده و سرخوردگی  می  کند؛مراه میتنها آن را با شکست  تواند بلکه حتی 

ها بینجامد  آنو حتی انزجار از   داریگی به دین و دینعلاقاعتنایی و بیبه بی ،در مقاطع بالاتر
های  چیدگیدر گام نخست باید پی ،بنابراین؛  شود تربیت دینی به ضد خود تبدیلنتیجه، در و

  های مختلف نشانپژوهشآن، بر  علاوه؛  (1397،  )نوذری و شمشیری  تربیت دینی را پذیرفت
  اوجود آنب ی دارد؛اند تربیت دینی در سنین کودکی و نوجوانی اهمیت و اثربخشی بیشترداده
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هزینه  رغمبه  و سنگینصرف  دین  بررسی،  های  دانشوضعیت  میزان   آموزانداری  و 
به دین مبین اسلامپایبندی نظام    در تربیت دینی  یِمدآو ناکاراساسی  ضعف    ۀدهندنشان، شان 
کشورآموزش واقعیت  و  است  مانوپرورش  در  وجودداشتن  هااین  و   برابرموانعی  کارایی 

تربیت دینی تأیید می اثربخشی نظام   .(1400،  شمشیری، شیروانی شیری و زارعی)کنند را 
های سنتی آموزش  ناکارآمدی روش، زا در مسیر تربیت دینیترین موانع آسیبیکی از مهم

تکنیک  گرفتهصورت  تغییرات  انگاشتننادیدهو   و  رویکردها  کهدر  است  یادگیری  در    های 
هستیم  چشمگیرپیشرفت    ، شاهدهای اخیردهه و آن  آموزش  نظام  در  ایجادشده  تحولات   .

از روش  بایادگیری   برای نهادینهشناروانبر  مبتنیهای  استفاده  در  سی  درسی  مفاهیم  سازی 
یادگیرندگان   پویاکلاس  جهت ایجاد  سپس؛  شد  آغازذهن  بهره  های درس  ه گرفت  از فناوری 

ب، مفاهیم درسی از راه دور  دادنبرای انتقال گاهآن و ایجاد   جهت نهایتاً  .شد  گرفته کارهفناوری 
استفا  یادگیرندگانازسوی  محتوا   فناوری  شداز  ب  ده  ترتیب،و    هایروش  در  فناوری  دین 

ایجاد کرد  تغییرات ،یادگیری و آموزش  .(Krittanawong et al., 2021)  اساسی 
از   از فناوری در آموزشترین زمینهمدرنیکی  امروزه،   است.  1سازیواربازی، های استفاده 

در بسیاری از کشورهای جهان  بسیار  با سرعت  آموزشی  سازیِواربازیمبحث    فراگیر ،  زیاد 
»استفاده از عنصر طراحی    عنوانبهسازی عمدتاً  واربازی  (.Santos et al., 2021)  است  شده

درزمین   ؛( Durin, Lee, Bade, On and Hamzah, 2019شود )می  غیربازی« توصیف  ۀبازی 
تعریف این مفهوم  همچنین از  ایده،  سازیواربازی  گفت توانمی  در  ای نوظهور برای استفاده 

ب بازی  اصول طراحی  و  روزمرهجذاب  منظورهعناصر  کارهای  انواع    با  ترکردن  از  استفاده 
توجهواربازی  ۀهای اطلاعاتی است. مزایای بالقونظاممختلف    نظران بسیاری از صاحب  سازی 

روند درگیرکردن    .(Liu, Santhanam and Webster, 2016) است کرده را به این حوزه جلب
آموزش برای  جدید  فعالیتمحتوای شخصی  عرضۀو    دهیرویکردهای  ازطریق  های  شده 

فناوری،  بازیبر  مبتنییادگیری   از  پشتیبانی  دانش  ،با  عملکرد  نتایج  مدارس  بر  در  آموزان 

دارد.  تأثیر  ابتدایی، توجهی  قابل  یادگیری واربازیات مفید  رویکرد  دو  از  استفاده  با  سازی 
تک یادگیرندگان و همچنان نیازمند توجه به تک  ،کردن محتویات آموزشیواربازیها و  بازی

آن اصلی  و    هاستعملکرد  از    ،سازیواربازیهدف  استفاده  با  فراگیران  مشارکت  جلب 
 

1. Gamification 
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در  واربازیهای  تکنیک یاددهیفرایندسازی  است  -های معمول   Wadhwa and)  یادگیری 

Prabu, 2021.)   یادگیری  بازی،  سازیواربازییکی از دلایل محبوبیت بر مبتنیهای جدی و 
انگیزهانگیزه تلقی می  ،بازی  هادر آن  این است که  ،بازی انسان را توضیح   چراییِ، شود.   رفتار 

یعنی  دهدمی درونیفرایندتمام  ؛  توصیف  ایهای  رفتارمی  را  به  که  و  ،  کند  جهت  انرژی 
انگیزهندهمی و به نتایج شناختیِفرضی است که در رفتار ظاهر می  ۀیک ساز  ،د.  مثبتی   شود 

مانندکیفیت   ۀ دارایانگیز،  آموزش  ۀ. درزمینانجامدمیمانند بهبود یادگیری و پیشرفت     عالی 
بهتری  ،  درونی  ۀانگیز   ؛ مانندمرتبط استضعیف،  کیفیت    دارایهای  انگیزه  بهنسبتبا نتایج 

قبلیپاداش  ازطریقانگیزه   بیرونی. تحقیقات  از   میزانبه  های  مثبت   ۀرابط  وجودداشتنزیادی 
بازی از  استفاده  یا  بین  جدی  میواربازیهای  حمایت  انگیزشی  نتایج  و  اماکندسازی  در    ؛ 

انگیزهداده شده است متناقض گزارش  ینتایج  ،برخی مطالعات یک   عنوانبهعاطفه  ، . فراتر از 
ابعاد ظرفیت  ۀساز ،  و برانگیختگی، ذهنیۀ شدارزیابی حالت تجربه،  روانی فیزیولوژیک شامل 

فعال از  میمعیاری  که  است  را  توانسازی  عاطفی  دانستانگیزه    ۀنمایند  آن  نتایج   .
یادگیری  بازی،  سازیواربازی راآن توانبازی که میبر  مبتنیهای جدی و  عد ظرفیت  به بُ  ها 

یا موضوع بازی  بهشامل رضایت و نگرش مثبت ،  نسبت داد وری  غوطه، لذت،  شدهسازیبازی 
( است  جریان  نشان  (.Ikhide, Timur and Ogunmokun, 2022و  دهد  می  مطالعات 

فعالیتواربازی از  حمایت  برای  یادگیری  سازی  مثبت    جهتهای  رفتار    ازطریقالقای 
خودهدایت، رویکردهای مشارکتی  ,Dicheva)است شونده سازگار شده همکاری و مطالعات 

Irwin and Dichev, 2019.)  خواهند بود سازیواربازیاین رویکردها کاربران   توسط قادر   ،
یادگیری یکپارچه و اکتشافی برای تقویت   ازطریقرا  به خود  شدهوظایف محول رویکردهای 

توانایی و  نگهدارندخلاقیت  کنندآموزدانش  ۀهای  تکمیل   Dicheva, Dicheva and)  ان 

Irwin, 2020.) 
آموزشی و نفوذواربازی  ۀرغم توسعبه های آموزشی  آن در بسیاری از شاخه  ۀگسترد سازی 

ریاضیات انگلیسی  و  شناسیزیست،  مانند  همچنان    این مقولهکاربرد    ،زبان  تربیت دینی  در 
مانده به بازی  ؛مغفول  تمایل  که  رایانهدرحالی  درهای  نوجوانان  میانای  و    ی رشد  ،کودکان 

سه محدودیت اساسی   ،دین و بازی ۀادبیات موجود درزمین  ۀمطالعدرپی    است. داشته  هشتابند
هایی که در غرب  بازی،  اندهانجام شد کنونکه تا  هاییتحقیقدر   د:شومیحوزه آشکار  در این 
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  است  شده  لحاظ  عنوان دین هنجاریمسیحیت به  و یهودیت  همطالعشوند،  می اجراساخته و  
(Kapasi, 2018)دارای    د بازیندهمی نشانموجود  در مطالعات    آن، برخی شواهد  برعلاوه  ؛

با   یا زیباییبر   تأکیدمحتوای مذهبی    از  کنانیباز  جداکردن  خطر،  شناختییک ویژگی روایی 
  در انیاد که کندیم  رد را  احتمال  نیا(  2013)  1جینبریب  حوزه، نیا در.  دهدیم شیافزا  را نید

مشتاق    یو انجام مناسک مذهب نیبگذارند و او را به د  ریتأث یمعمول  مریگ  بر  واقعاً»  توانندیم  هایباز

های  ها برای فانتزیانسانهای  خواسته  برآوردن  با  هایاست باز  معتقد ، ویدرعوض  ؛«ندینما
ایمان  ینقش،  مذهبی بیشتر  فرسایش  در  و نهایتاًمیایفا    مهم  که در  مهم  کنند  موردی  ترین 

آورد.  می وجودبرای محققان به را  اساسی  یچالش  ،شودمی  ادبیات دین و بازی آشکار  ۀمطالع
  ،با محوریت دین و مذهب هاییدهد بازینشان می حوزه  در این گرفتهصورت نتایج تحقیقات

بسیار مؤثرند؛یادگیری و،  همدلی،  بر اعمال شفقت بر تجارب  نقش آن  خصوصاما در ...  ها 
ویی  ئبازیکنان ملحد چینی در بازی وید  ۀدارد. مطالع تردیدهایی وجود  ،مذهبی/معنوی واقعی

تأثیر   امادارد؛  اثرهایی مثبت دهد این بازی بر موارد مذکورمی  نشان  2فانتزی آمریکایی دارای 
 .(Hornbeck, 2017)نیست   ها به مسائل مذهبی و اصل دینآنهای گرایشبر   معنادار

آنچه گفت جامع  با  و  ه شدبراساس  ایرانی و نیز اهمیت و جایگاه    ۀتوجه به بافت مذهبی 
جمهوری اسلامینسل آینده به  یافتنتربیت دینی در پرورش ایدئولوژیک نظام  ،  سبب اهداف 

مقطع   ویژه دربه  آموزاندانش تربیت دینیکشور، های نظام آموزشی  ترین دغدغهیکی از مهم
از   آموزشی  ،دیگر  سویابتدایی است.  -شکل  ۀترین مرحلمهم  را  ابتداییمقطع  ،  کارشناسان 
فرصتی طلایی  همچنین و ی آنان ترین مقاطع سنّحساس از  نیزان و آموزدانشگیری شخصیت 

م با  کردننوسأبرای  دینی    کودکان  سلطان)  دانندمیتعالیم  ملکی  اشرفی  کیهان،  احمدی، 
یاری و  که نه  ؛(1400،  آوارسین  چدرحالی  برای    یارچوبهتنها  تربیت واربازیجامع  سازی 

رویکردندارد؛    ابتدایی وجود  ۀآموزان دوردینی دانش در    هو کارشناسان  حیصح  یبلکه حتی 
  ت داردضرور  جهت  آن از ینید تیترب  در  کردیرو انتخاب.  است  نشده فیتعر زین نهیزم نیا

  غالب  کردیرو  ،حاضر  حال  در.  دانجامیم  ینید تیترب یاثربخش  بهبود به  حیصح  کردیرو که
  ایگونه ؛ بهگراستجهینت ازنوع ،دربارۀ آن  قیدق فیتعر نشدنعرضه و  نداشتنفیتشفا رغمبه

 
1. Bainbridge 
2. World of Warcraft 
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 یادگیری  ۀسازند تجربیات کسب مانع،  ن سبببدیو  دارد ظواهر تمرکز و عینیت بر که صرفاً

دینی  ۀدرزمین  ایصدمهرسمی   آموزش نظام در ویژهبه دینی تربیتۀ  پیکر هب،  شده تربیت 

زدهجبران موحدی  )است   دهش آن والای اهداف  از چشمگیر انحراف موجب بروز  و ناپذیر 
صادق مهرمحمدی،  طوسی،  نقیمحصل  و  قمصری  کهدر  ؛(1392،  زادهزادۀ  زعم  به  حالی 

دینی و صورت  برمبنای  کارشناسان   شناسیانسان بر که گراتکلیف رویکرد،  گرفتهتحقیقات 

انسان و ارادهبر  مبتنی  ای و )هزاوه  است  استوار  کارها  شدنانجام  به  ایوظیفه  نگاه  و  ،اختیار 
به اهداف می  ،(1394، بیرامی  سلطانی تربیت دینیتواند رویکرد صحیح برای دسترسی    غایی 

در تحق  ؛باشد از ره  ش شدکوشحاضر    قیلذا  استفاده    را  جامع  ارچوبیهچ  ،مندنظام  افتیبا 
دست  به  ابتدایی ۀدور انآموزدانش یبرا گرافیتکل کردیبا رو  ینید تیترب  یسازواربازی  یبرا
 .آید

( کتاب  1402داودی  در  است:    ینید  تیترب  ۀفلسف(  به  نوشته  دینی   ۀ مجموعتربیت 
اطلاقفعالیت و پرورش شناختآن  ۀشود که هدف هممی  هایی  و ،  باورها،  هاها رشد  صفات 

بنیادین مطلوب اسلام صفات و رفتارهای  ، باورها،  هاکه پایه و اساس دیگر شناخت رفتارهای 
تشکیل متربی،  دهندمی  دینی را  فعالیت  تربیت دینی به  همچنین؛  است  در  و   مندنظاممعنای 

جامعه به  ۀشدریزیبرنامه آموزشی  بینشنهادهای  دین به های  منش و آموزه، منظور آموزش 
  تربیت دینی عبارت، بیان دیگر  به  ؛ها پایبند باشندای که در عمل نیز به آنگونهبه  ؛افراد است

از ایجاد تغییر تدریجی در متربی برای سِا یا انتقال از وضعیت  ست  بالقوه  یر از بودن به شدن 
اهداف و ارزش و براساس  بدنیبه بالفعل  ابعاد  از  دینی در هریک  و ،  شناختی،  های  عاطفی 

از  به)  رفتاری فراتر از آن،نه آمادگی برای زندگی  وتربیتتعلیم(.  1388،  ساجدینقل    ، بلکه 
است و در آن  خودِ انعطافروش  ،چیز  از هربیش  ،زندگی  میهای  در  پذیر  باشد.  تواند مفید 

دینی با روش،  تربیت  باید  بهفراگیران  آموزشی  منعطف  و های  تفکر  قابلیت  افزایش  سوی 
داده سوق  اجتماعی  زندگی  در  هوشمندانه  با  مشارکت  از  شوند.   ۀ علاق،  این روش  استفاده 

افزایش می   صورت گرفته استتربیتی   عمیقاً  توان گفت فعالیتییابد و میمتربیان به دین نیز 
تربیت دینی1398،  پور)زارع روند  استابتدا به  در  (.  و ها  نگرش  بر  سپس،  صورت شناختی 

نشانو آن  گذاردها اثر میگرایش بنابراین،دهدمی  گاه خود را در رفتار  باید  ؛  با    تربیت دینی 
راه  استفاده کمک  های  از  فراگیران  به  برای کمختلف  خود  اعتقادات  و  شناخت  از  تا  ند 
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مناسب    دادنانجام و رفتارهای  خویش کمک بگیرند  فردی و اجتماعی  داشته باشند  وظایف 
فیاض) امیرزادۀ گورکانیطیبی طاهری،   .(1398، پور و 

متون دینی  و  برای شناخت از آن  درک  متفاوتیو استفاده  دارد که   وجود  ها رویکردهای 
دیدگاه  عمدتاً می  خاص  یهایبر  ویژه  کننددلالت  اهداف  و  دربرکه اجزا  را  گیرند.  می  ای 

 متفاوت به آن نگریسته  یاز زوایای،  جهان  هبدرک و نگاه خود   راساسنظران بصاحب درواقع،
  (.Ornstein and Hunkins, 2009)اند کردهو تربیت دینی را از همان زاویه تعریف و تحلیل  

 :شودمی را مشاهده تربیت دینیانواع رویکردهای    ،1در جدول  
 انواع رویکردهای تربیت دینی .1جدول 

 منبع شرح رویکرد نام رویکرد ردیف
بر  مبتنی  رویکرد 1

  عادت
 ومناسکی(آداب)

 شرایطی و علل بنابه  بلکه ؛نپذیرفته را آن ،دلیل شخص با

 تفکر و تعقل و  شده است کشیده یداردین گونهنآ سویبه
 .ندارد جایی ،آن در

 و  پاپازاده
 1393، هاشمی

بر  مبتنی  رویکرد 2
 (معرفت) عقل

  صافیِ از  و بگنجد عقل  ظرف در باید  دین، رویکرد  این در
 .شودمی سنجیده عقل  محک با  یداردین  و دین و بگذرد  آن

Feinberg, 
2003 

بر  مبتنیرویکرد   3
-)تجربه  شهود

 :گرایی(

رویکرد است م  حاصل سیروسلوک وجودیِ ،دیانت، در این 
نمی راکه  نوعی سیر عقلانی تبدیل کرد. تجربۀ   توان آن  به 

همان  ، معرفتو این    شودت محسوب میمنبع مهم معرف  ،دینی
)خدا( در مقدس  که ما دربارۀ امر  است  خود  ون  احساسی 

 .داریم

Monsma, 
2003 

رویکرد   4
 شناسانهزیبایی

  طریقهای مرتبط ازینیشود دین و آمیدر این رویکرد تلاش
عواطف   و  احساسات  جلوهمتربیان،  برانگیختن    داده   زیبا 

 ند.شو

 1392، باقری

-معنویت  رویکرد 5
 گرا

همگراییدر معنویت و   خدا  به  عمل،  در  هم  و  نیت  در  ، 
 خدا  معنویت یعنیشود و توجه می او  برای عمل دادنانجام 

 ن.دانست ناظر و حاضر را

 1397، نظری

ااست  یسازیشرط  ،کردیرو  نیا  یمرکز  ۀهست مکانیستی رویکرد 6  نی. 
م  یوقت  ،یسازیشرط شرا  افتدیاتفاق  در   یِطیمح  طیکه 
 شتریب  ،محرک  کیپاسخ در حضور    کی  ظهور احتمال  یخاص 

 .دشویم

  و  اولسون
 1401،  هرگنهان
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 منبع شرح رویکرد نام رویکرد ردیف
  تفکر  و  عمل   در  توحید  یافتنپرورشرویکرد،    این  هدف اصلی گرافطرت رویکرد 7

،  ارکان ،  تعریف، قلمرو  در  مهم  نقشیفطرت، است.    متربیان
ایفا    اسلامی  وتربیتتعلیم های وروش  اصول،  مبانی،  اهداف

 کند.می

 ، م مقدّ  تجاری
و   یخندق  نیام

 1399،  یلیقند

  ارزیابی  موضوع  ،دینی اعتقادات و  هاآموزهرویکرد،  این   در گراایمان رویکرد 8
  هرگونه  از  متمایز  و مستقل  هاآن  بلکه گیرد؛نمی  قرار  عقلانی

 د.هستن ایمعرفتی نظام 

 1400، پترسون

 وها،  توانمندی و  استعدادها  هرچه بیشتر به شکوفایی تمایل گراکمال رویکرد 9
 الهی تقرب در مسیر حیات مواهب کمال دسترسی به

 و  فیاض
 1399، شرفی

  -عملی رویکرد   10
 انتقادی -تبیینی

رویکرد این   در اجتماعی تضادهای انتقادی تحلیل  ،در 

 اصلاح ،این تحلیلو ماحصل    گیردصورت می  وتربیتتعلیم

 ت.اجتماعی اس ساختارهای

 ،حسینیحاج
1393 

لحاظ اخلاقی در این رویکرد حتی اگر هیچ درست و غلطی به گرارویکرد نتیجه 11
می،  باشد  نداشته  وجود چیزها  همیشه  بعضی  گفت  توان 
 د.دیگر بند و برخی اخوب

Darwall, 
2003 

 گراتکلیف  رویکرد 12
 گرا()وظیفه

آدمی است هدف،  ،  این رویکرد در وصول به حق و اعتلای 
 اساسبر و تکلیف دادنانجام  در را خود موفقیتمکلَّف،  و 

مهم و داندمی ودنبحق و کردنعمل  حق  ازطریق  این 

 د.آیمی دستبه تکلیف دادنانجام 

،  آملی   جوادی
1401 

معتقدند دینی  اختیار   و ارادهبر  مبتنی شناسیانسان بر که گراتکلیف رویکرد  کارشناسان 
،  (1394،  بیرامی  سلطانی  ای واست )هزاوه  استوار  کارها  دادنانجام به  ایوظیفه  نگاه و  انسان

غاییِ اهداف  به  دسترسی  برای  صحیح  ازرویکردی  موردنظر  است    دینی  در  .  تربیت 
آن  همان  ،گراییتکلیف نام  از  که  و   ،لیفاتک  دادنانجام  ،هدفآید،  برمیگونه  وظایف 
مفروض اصلی این است  رویکرد،  قصد رضایت و قرب الهی است. در این  دینی به هایدستور

خود باید به   آفریده  متعال  برای رسیدن به مقام قرب خداوندکه انسان  شده و درطول زندگی 
عمل  هایدستور اساساً  الهی  تا به این مقام برسد.  است    ، آناین رویکرد  بنیادین در  باور  کند 

الهی   تکلیف  به  امورکه استغاثه  می  انسان  یِو فطر  یذات  از  از    شودمحسوب  خدا  و هدف 
انسان انسان به آینتبدیل  چیزی نیست جز  ،آفرینش  حق  متما  ۀشدن    کردنعمل  ازطریقنمای 
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در دینی.  ت، این مسیر  به تکالیف  چه فرد    و چه نشود و به دیگر سخن،مین شود  أچه هدف 
خو  هابتواند به دستور تکالیف  عمل  صورتبه  یشو  چهکند    کامل  انجام    هانتواند آن  و  را 

انجام  او  تلاش  ،مهم  ،دده خودش  اوظ  دادنبرای  اساس  یف  این  بر  چنین    توانمیاست؛ 
 . ( 1401، آملی جوادی)  نتیجهصرفاً نه  است؛ همان تلاش فرد  درواقع،د که تکلیف کر  استدلال

تغییرات مثبت در آنانو صورت به رشد متربیان اتخاذ این رویکرد در تربیت دینی   گرفتن 
که    انجامد؛می جانشینیِها  آنتا جایی  مقام  به  بر  خداوند  را  میمتعال  زمین  یا   رساندروی 

مقامشایست احراز  برای  لازم  ایجاد    یهلال ةفیخل  گی  آنان  در  امین )  دکنمیرا  زمهریر،  وقاری 

رضوانی و موحدی محصل طوسی تکلیف  (.1395،  خندقی، سعیدی  تربیت رویکرد  گرا در 
 :ارائه شده است  2است که در جدول    هگانپنج یتاشامل خصوصی  ،دینی نظام آموزشی

 گرا در تربیت دینیهای رویکرد تکلیفویژگی .2جدول 

 منبع شرح  ویژگی ردیف
استفاده از  1

 حواس
گرا بسیار مهم است. نمو حواس در رویکرد تکلیفرشد و 

آموختنمی  تأکیددر این رویکرد  اندیشه ، شود که در مسیر 
 یابد.یی میشکوفا

 1397، طباطبایی

ایجاد  2
انگیزۀ 
 درونی

قدم در تربیت دینی، یعنی ؛  درونی استانگیزۀ ایجاد ، اولین 
؛ کند  خودخواسته به تکلیف خود عمل  صورتبه هر فرد باید

 ه.نه با فشار نیروی بیرونی یا احساس ترس و گنا

،  گلوجه   محمدوند
1393 

دستیابی مسیر به وظایف دینی و حرکت در   کردنبرای عمل رشد اراده 3
اراده، به قرب پروردگار تا   داشتهاستوار  ای  فرد باید  باشد 

های بالقوۀ  توانایی بتواند تمام   آمدن بر مشکلاتبر فائقعلاوه
 خشد.خود را فعلیت ب

 1394، البلاغه نهج

معرفی  4
الگوی 
 عملی

قابل دسترسی و  ،  معرفی الگوی عملی و  به تقویت انگیزه 
 انجامد.متربیان در مسیر تربیت دینی می ۀبهبود روحی

امین زمهریر  وقاری  ،
سعیدی  خندقی، 

موحدی    و  رضوانی
 1395، محصل طوسی

 کردنلحاظ 5
های  تفاوت
 فردی

ویژگییکی از مهم رویکرد تکیفترین  توجه به    گراها در 
فرد   شهمان تلاتکلیف،    اساساً  ت؛ زیراهای فردی استفاوت

  های مختلفانسان  هایبا توجه به توانایی  میزان آن است که
 یابد.می تفاوت

 1392، باقری
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تریل  ،باررا نخستین  سازی«  اصطلاح »بازی استفادۀ    اما  کار برد؛به  2008در سال    1برت 
از سال    گسترده  در  اصطلاح  می  2010این   Ohn, Ohn, Souza, Yusof and)  شوددیده 

Ariffin, 2019)  .  بهداشتی  های  مراقبت،  های مختلفی مانند بازاریابیهحوز  در  سازیواربازیاز
 صورت به را در پنج مرحله آنکاربرد   (2013)  2هوانگ و سامنو   و آموزش استفاده شده است

 :نداهدارائه نموساده  
  ، مخاطبان خوب  درک  و هاستنهیزم و  هدف درخصوص  مخاطبان  درک  ،گام نیاول (  الف

میبه  یآموزش  ۀبرنام  تیموفق  نییتع  در  مهم  یعامل بهازین  ،مراحل  نیا.  آیدشمار  ی  درک  مند 

و زم  درخصوص  مناسب کرده  یآموزش  ۀبرنامکه   است  ییهانهیمخاطبان  . درک  اندرا احاطه 
توانمندی که  کندیم  کمک یابرنامه  یخوب به طراح   به هدف  یابیدست  در  آموزدانش  سبب 

از  شود.می یریادگی موردنظر 
یادگیری است.دوم،    ۀمرحلب(   هدف  تنظیم  مربیّ  تعریف  را  یادگیری  یک هدف    باید 

شامل اهداف   ، خودیابند. این هدف  آموزشی به آن دست  ۀان در پایان برنامآموزدانش  تاکند 
است.، عمومی  آموزشیِ یادگیری خاص و اهداف رفتاری   اهداف 
سومج(   نقطه  دهیساختار،  گام  و  مرحله  تجربه است.  برای  ،عطفبه    مربیّ  ابزارهایی 

ترتیب دهد و    هاتوسط آن هستند تا  کند.ان را در پایان مرحله کمیت  آموزدانشدانش را 
منابع است.  ،چهارم  ۀمرحلد(   دراز  پس  شناسایی  که می  بارۀقضاوت  توان بازی  مراحلی 

اِ،  سطح،  ارز،  مسیرسازوکارهای  باید    مربیّ  ،کرد که  را  بازخوردی  و  میقوانین  ،  شودعمال 
کن  د.شناسایی 

بازی را در    ،مکانیک مربیّ حلهاست. در این مر  سازیواربازیعمال عناصر اِ ،گام پنجمه( 
اِ ۀبرنام  ه است.عمال کردآموزشی 

نش موجود  فعالیتواربازیدهد  میان  مطالعات  از  حمایت  برای  یادگیری سازی  های 
مثبت    منظورهب رفتار  مشارکتی  ازطریقالقای  مطالعات ،  رویکردهای  و    همکاری 

استخودهدایت شده  این   توسط (.Dicheva, Irwin and Dichev, 2019)  شونده سازگار 
کاربران   یادگیری   ازطریقرا    شانوظایف  توانندمیسازی  واربازیرویکردها  رویکردهای 

 
1. Bret Terrill 
2. Huang and Soman 
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توانایی کنند   آموزان تکمیلدانشنگهدارندۀ  های یکپارچه و اکتشافی برای تقویت خلاقیت و 
(Dicheva, Dicheva and Irwin, 2020.)  دهیآموزش،  متنوع مانند آموزش  یهایدر زمینه  

یا صرفه،  افزارنرم  ۀتوسع،  کارکنان انرژینوآوری  انگیزشی  ،  جویی در  ،  سازی واربازیاثرات 
یادگیری  بازی و  جدی  هموارهبازیبر  مبتنیهای  این   ،  است.  مثبت همراه  رفتاری  نتایج  با 

تیمی،  مشارکت و درگیری  اند از:عبارتپیامدها   اجتماعی و کار  و بهبود عملکرد  ،  همکاری 
اندازه اثرات مثبت ا توجه بهدر وظایف تحصیلی و کاری. بگیری قابل  سازی  واربازیاز ، این 

  شودمی  استفاده  آن بخشیدنیا بهبود  رفتار دادندر موارد مختلف برای تغییر هفزایند صورتیبه

(Luo, 2022). 
توان می  های غیربازیبازی در زمینهعناصر  کارگیریبه  توصیفبر علاوه را  سازیواربازی

با  ، همراه با رواج فناوری در جامعه ،که در آنکرد نگر درک  اجتماعی کل  ۀیک پدید  عنوانبه
گسترشآ درحال  شتابان  تکثیر   یافتنهنگی  با  تغییر  این  ماست.  زندگی  ابعاد  تمام  به 

واقعیت افزودهفناوری مانند  سازی  واربازیبا درنظرگرفتن  .  شودتقویت می  متاورس  و  هایی 
تبدیلفعالیت  ،مداوم که توسط آن یفرایندعنوان  به مختلف دنیای واقعی درحال  شدن به های 

 Laato, Nobufumi)  است دین و مذهب نیز قابل توجه  حوزۀگسترش آن در، هستند  بازی

and Juho, 2021). 
که بر کاربرد  همدتامروزه،    شده تأکیدهای مذهبی آیین  دادندر آموزش انجامبازی است 

مذهبی یا حتی اصول و فعالیت  ییویدئو  هایبازی هایسیستم بین،  حاضر حال در  .است های 
  هاینیاز آ  هاییشواهد و ردپا  هادر برخی بازی دیگر سخن،به  و  شودمی تی دیدهتعاملا ،دینی

مختلف    و دارد  مذاهب  بازی  که؛ چنان(Servais, 2015)وجود  در  خاصحتی  یک   ،های 
(.  Alderton, 2014)  (1آشامسقوط خون)  است شده  سیستم اعتقادی جدید )شبه( دین معرفی
بازی و مفهوم دین را می  کرد:ذیل بررسی  موارد توان در  وجه اشتراک 

در فضاهای فرعیالف(     ،در آنکه    دارد  »انگار« وجود  ،در گسترش هردوی این مفاهیم 

میانسان راحتها  خیال  با  درآورند  ،توانند  تعلیق  حالت  به  را  واقعیت   ,Puett)  احساس 

Weller, Seligman and Simon, 2008.) 

 
1. Vampire's Fall  
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وقوع)امکان  پیچندمی  زیستی سر  از واقعیت فناپدیریِ  های آنهردو  ب( رستاخیز   داشتن 
 .متعدد(های  یو زندگ

را  ج(   ماورایی  موجودات  با  جبرگراییمی  تقویترویارویی  مسائل  شامل  و  ، کنند 
بزرگتسلیم کیهانی  نظم  دربرابر  قطعیتبهتر  شدن  امکان    نداشتنرغم  و  آن  عینی  حقیقت 
بازی  داشتنوجود در  هوشمند«  »طراحی  از  استفاده  با  دیگر  دنیاهای   Tuckett)  هستند  در 

and Robertson, 2014). 

محققانعقیدۀ به از آن  ،ادیان در دنیای بازی  ،برخی  از ادیان خارج  نیستند کمتر   ها واقعی 

(Tuckett and Robertson, 2014)از نهادهای مذهبی  که؛ چنان مانند وزارت    حتی بسیاری 
د.  کننمجرای پرورش معنوی دفاع می  عنوانبه  «1اکنون از بازی »کلمه در آتش کاتولیک آمریکا

یافت کهها را میاز بازی  زیادی  های بسیارنمونه دنیا و در ادیان مختلف  در   توان در سرتاسر 
از    هاآن حرکت  انجام،  به عمل  نظریهبا  عمل مذهبیبازی  دادنمحققان  را یک  دانند؛  می  ها 

تعلیمات    ،(Corr, 2008) بومی آمریکای جنوبی ۀخانهای تشریفاتی در مراسم مردهبازیمانند 
باستان دوران  در  هندیتاس ،(McGuire, 2014)  کارمایی  و ، (Mukherjee, 2020)  بازی 

هفده قرن  چینی  رومیزی  بازی  در  بازی  و  مذهبی  مراسم  بین  محو   ,Beadle)م  مرزهای 

2022). 
ده بازی،  گذشته  ۀدرطول  و  دین    بارۀ در  هاییتحقیق  شدنانجام  بخشالهام  ،ترکیب 

 Campbell and Grieves, 2014; Heidbrink and)  ویدئویی و مذهب بوده است  هاییباز

Knoll, 2014; Grieve, Kerstin and Xenia, 2015  .)مربوط   ،از این مطالعات  ی مهمبخش
  شود یدین ۀتواند باعث ایجاد یک تجربمی  تا چه حد  است که خود عمل بازی سئلهبه این م

(Plate, 2010; Wagner, 2012; Geraci, 2014; Banasik, 2019.) 
 الات پژوهشؤس 

به   صدد استدراین مقاله  با توجه به اهمیت موضوع و خلأ پژوهشیِ موجود در این حوزه،  
ده پاسخ   :داین سؤالات 

 :اصلی  سؤال  الف(
تکلیف تربیت  سازیواربازیارچوب  هچ  هایی دارد؟گرا چه ویژگیدینی با رویکرد 

 
1. Word on Fire (2022), “God and Gaming” 
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 :فرعی  تسؤالا  ب(
رو  ینید  تیترب  یسازواریباز  در  یعلّ عوامل  - ، ییابتدا  مقطع  درگرا  فیتکل  کردیبا 

 ند؟اکدام

  کدام ،ییابتدا مقطع  درگرا  تکلیف  کردیبا رو  ینید  تیترب  یسازواریباز یمحور  ۀمقول  -

   ست؟ا

   ند؟ اکدام  ،ییابتدا  مقطع درگرا تکلیف کردیبا رو ینید  تیترب  یسازواریبازدر  راهبردها  -

رو  ینید  تیترب  یسازواریباز  یانهیزم عوامل  -  ، ییابتدا  مقطع  درگرا  تکلیف  کردیبا 

 ند؟اکدام

 ، ییابتدا  مقطع درگرا تکلیف  کردیبا رو ینید تیترب  یسازواریبازدر  گرمداخله عوامل -

 ند؟اکدام

 ؟ ندکدام ،ییابتدا مقطع  درگرا  تکلیف  کردیبا رو ینید تیترب  یسازواریباز  در  امدهایپ -

 تجربی پژوهش ۀپیشین

کهمطالعات  گرفتنصورترغم به و در    اندشده  شناساییدین و بازی   ک وجوه مشتر  هادر آن  ی 
موارد چیستیِدر  یحت  ،برخی  شدهدین    بارۀ  مطالعه  در  ،بازاندیشی  کاربرد  کمتر  به  ای 

تربیت دینی پرداختهواربازی در    ،که در آن  وجود ندارد جامع  یارچوبهاست و چشده   سازی 
و واربازیگر راهبردها و پیامدهای  ای مداخلهزمینه، یعوامل علّ تربیت دینی شناسایی  سازی 
آنکهباشند  شده مشخص حال  استفادواربازیاز    ارهاب  ،های آموزشیزمینهدیگر  در    ؛  ه  سازی 

ادامه.  شده است مرتبط با موضوع پژوهش اشاره    ی و خارجیداخلاز مطالعات    ه برخیب ،در 
 شده است.

با  دهد در مقایسه با آموزشنشان می  (1402)  ذوالفقاری و  های پژوهش ایزدییافته دهی 
 میزانی ، بهییششم ابتدا ۀیان پاآموزدانشبرای    یوارسازیاستفاده از باز استفاده از روش سنتی،

درریادگی زانیبر م  دارامعن   ۀجداگان  تأثیر  نیهمچن ؛است مؤثر بوده یدرس علوم تجرب ی آنان 
تعامل ،نیبنابرا است و  دارامعن  ،درس  این یریادگیبر   تیجنس اامعن ،تیجنس  یِاثر  رزیابی  دار 
)  .شودمی مطالع  (1402حسینی  است    خود  ۀدر  گرفته  ازب  تدریسنتیجه  استفاده    روش  ا 
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 و   بحث  در  کردنشرکت  میزان،  یادگیری  پیشرفت)  معلمان  تدریس  کیفیت  بر  سازیواربازی
مقاله  (1401)  ماجلان  برادران  .دارد  مستقیم  و  مثبت تأثیر(  همسالان  بازخورد  کیفیت ای  در 

گرفته از    نتیجه  دانشواربازیاستفاده  تحصیلی  خودکارآمدی  باورهای  پایسازی    ۀآموزان 
ابتدایی   ت.داشته اس  ادارمعن یتأثیر  ،آموزش در روش سنتی بهنسبتچهارم 

  نداهدریافت انآموزدانش یریادگی  بر  یوارسازیباز  تأثیر  در بررسی  (1401)  دیگران  و  احفلّ
که    یطیمح  جادیا و جذاب  تنها باعث  نه،  کند  لیدخ  یریادگی  فرایند  ان را درآموزدانششاد 
انگ ؛ردیصورت گ  یشناخت قیدر سطوح عم  یریادگی  شودیم افراد   تیو خلاق زهیبلکه  را در 

و   یریادگیبر    یسازواربازی  تأثیر  ۀدر مطالع  نیز  (1400)  گرانید و  باقرید.  آوریوجود مبه
  در  یادگیری  بر  وارسازیبازی  مثبت  تأثیر  بر،  آموزاندانش  ستیزطیمح  میمفاه  یادداری

  از  استفاده  اینیز در مقاله(  1397)برغمدی  و    سالاری،  فراویانی.  اندکرده تأکیدان  آموزدانش
را    خلاقیت  بروز  و  پرورش  برای  آموزش  در  سازیواربازی  و  آموزشی  جدی  هایبازی

  انسان  ۀجانبرشد همه بازی برای دریافته در مقاله  (1393قدیری ) همچنین؛  نداهضروری دانست
اجتماعیبه و  انجامد.میوی    شخصیت تقویتبه  است ومؤثر  او  ویژه رشد 

موسداد  یوسف،  ماهاردیخا خود،  (2023)  1و  پژوهش  رایباز  در   ایجاد   منظورهب  ای 
کردهطراحان  آموزدانش  یبرا  ییهاچالش کهی  تصاو  یعناصر  آن،در    اند  و   ریاز  متن  و 
وجود داردهای  با رنگ  نهیزمو پس  یقیموس  نیهمچن   یباز  کی  اشییمحصول نها و  روشن 
قابلیت    MARBELAIN MENGAJIنام  به  یاسلام  یِنید  ماتیتعل  یِآموزش که  است 

ان  آموزدانشمعلمان و    یازهایبا توجه به ن یباز نی. ارا دارد دیاندرو عاملاجراشدن در سیستم
است شده  موقعمی  آن  که کاربران  یطوربه  ؛ساخته  هردو  در  و   یرسم  یآموزش  تیتوانند 

  یباز،  مراحل ساخت  یطاز  پس حروف استفاده کنند. یِهج یریادگیاز آموزش و   یرسمریغ
ارز  ازسوی و    یابیمدرس  ابتداآموزدانششد  اول  کلاس  اجرای   .دکردنامتحان    آن را  ییان 

بهواربازی این  داد استفاده از  نشانموزان  آدانش  میانبازی در  آزمایشیِ  توانایی   ارتقای  سازی 

 انجامد.می ابتدایی  مقطع انآموزدانش  در  خواندن
   یاستراتژ  کی ،سازیواربازیاند  هردک  دتأکیدر پژوهشی   (2022) 2لوپزو    منا،  الویرا،  رینکون

 
1. Mahardikha, Yusuf and Musdad  
2. Rincón, Elvira, Mena and Lopez 
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افزا  یارتقا  یبرا  دیمف  یِآموزش و  مقطع    انیدانشجو  میاندر  یادگیری  ۀزیانگ  شیمشارکت 
است.کارشناس  خود   مطالعات در  (2022) 1پیریهاستیوی و  سانتوسو، ستیاوان، اینی، یهانست  ی 

  باعث  ،یلیتحص یریدرگ  دادنشیافزا  برعلاوه  یسازواریباز  یهاروش  اجرای  اندگرفته  جهینت
و پرز  در پژوهش   را نتیجه نیا  .شودیم  هاآن یلیتحص  شرفتیپ و انیدانشجو یریادگی بهبود

استفاده که ه کردمشاهدتوان مینیز (  2022)  2ماسگوسا   بازی  با مرتبط  هایهمؤلف از  دریافتند 
بر  و فرایندبهبود  سرگرمی  معنادار    انآموزدانش  میاندر  انگلیسی  زبان  یادگیری  یافتن  اثری 

  مندر نظاممرودرپی   (2021)  3لوانی-مایکل، استامتیوس و آلکینوس  ،کالوگیاناکیس  .گذاردمی

  عملکرد   بهبود  بر  سازیواربازی اجرای  کهکردند آموزش خاطرنشان   در  سازیواربازی کاربرد
صورت،  .دارد اثری مثبت  اموزاندانش  یادگیری  و  تحصیلی تحقیقات    به همین  آزودو  نتایج 

وآزودو  و داد (2021)  4گوارِا  نشان  مهمب  نیز  از   روشی  ،سازیواربازی  از  خشی  که   است 
 ند.کمی  حمایت  درس  کلاس  وی در  ۀانگیز و  تعهد افزایش  و آموزدانش  مشارکت

 پژوهشروش 

حاضر ازنوع   اجرا  منطق  منظراز  ی،تفسیر  پارادایم  ازنوع  پژوهش  ۀفلسف  لحاظبه  تحقیق 
هدفازبُ  و  استقرایی ازنوععد  زیرابودکاربردی    ،  اصلی    ؛  چ  آن،هدف  ارچوب  هتدوین 

تکلیف  دینی تربیت  سازیواربازی درزمی بود گربا رویکرد  تربیت  نۀکه به ایجاد دانشی عملی 
جمع  ه،علاوبه  انجامد؛می  دینی دادهآازمنظر  حاضر،  هاوری  تحقیق  پژوهش    هایدرزمرۀ 

پیمایشی   میتوصیفی  تحلیل داده  گیرد؛ چونقرار  جمعتوصیف و  با    ۀشدآوریهای  مرتبط 
پژوهش   داردموضوع  دربر  پژوهشدر  .  را  با    ،کیفیرویکرد    با  این  مرتبط  ادبیات  ابتدا 

علمیواربازی تکیه بر کتب و مقالات  با  تربیت دینی  و  معتبر  -سازی    ؛مطالعه شد پژوهشی 
پژوهش  یایجاد درکاز  پس  گاهآن از هدف  خبرگانمنظور بهرهبه  ،شفاف  با    مندی از نظرات 

از  با ساببرنامه  ۀدانشگاه درحوز  تادانمدیران آموزشی و استعدادی  دَه از  بیش  قۀریزی درسی 
مصاحبهسال گرفت  ،  براساس    .صورت  مصاحبه  هماهنگی  سؤالاپروتکل  با  و  پژوهش  ت 

  درک اشباعاز  پس و  ههدفمند بود  ازنوع گیریروش نمونه  شد. تدوین راهنما و مشاور دیتااس

 
1. Honesti, Aini, Setiawan, Santoso and Prihastiwi 
2. Perez and Masegosa  
3. Kalogiannakis, Michail, Stamatios, and Alkinoos-Ioanni. 
4. Azevedo, Guerra and Azevedo 
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و تجزیه  فرایند  ،یازدهم(  ۀ)مصاحب  نظری یافت  بر   تأکیدبا  ها وتحلیل مصاحبهمصاحبه پایان 
اشتراوس و کوربینرهیافت نظام  شد:کدگذاری در سه مرحله انجام    ازطریق ،مند 

 که   ؛ بدین صورتشد طی مصاحبه اولین بعداز بلافاصلهمرحله  این   :باز کدگذاری  الف(
یافتن  ،مصاحبه هراز  پس  محقق  و هاآن برای مناسب هایبرچسب انتخاب و مفاهیم به 

اقدام کرد.مفاهیم مرتب ترکیب  ط 
کدهای مرحلسامانمنظور  به پژوهشگر : در این مرحله،محوری کدگذاری  ب( ،  اول ۀدادن 

 مرکز   در محوری  ۀپدید عنوان تحت را  آن و برگزید محوری  طبقۀ  عنوانبه را  هاطبقه از  یکی

ششکرد.   مشخصرا   آن با هاطبقه دیگر ارتباط  سپس  کرد؛  کاوش  فرایند در  طبقات  گانه 
 :عبارتند ازاشتراوس و کوربین مند  رهیافت نظام

 د.شویم یمحورۀ  طبق ای دهیپد یریگشکل باعث وضعیت نیا:  یعلّ  وضعیت -
از  :نهیزمـ -  .گذاردیم اثربـر راهـبردها   کـه  خاص  وضعیتی عبارت است 
است  یمحورمقوله  - عبارت  پد  یذهن  یصورت  از:  محسوب   ندیفراکه اساس    یادهیاز 

 شود.می
  درواقع، و  گذاردیم  راث  راهبردها  که بر  یعموم یِانهیزم  : وضعیتگرمداخله  وضعیت  -

 د.کنیم  محدود  ای لیتسه راعوامل  ۀ دیگرمداخل که  است  اییساختار  وضعیت
  ی درراستا  که  است یدارهدف تعاملات و هاتیواقع  ،رفتارها انگریب:  راهـبردها  -
 د.شونیمـ نیتدو  امدهایبه پ  یابیو دست یمـحور  ۀدیپد  یافتنتحقق
از به  یهایخـروج  اند ازعبارت  :ـامدهایپ -  Creswell and) راهـبردها  یریکارگحاصل 

Vicki L., 2007.) 
داشتند،  بیشتری نیاز   ۀتوسعهایی که به بهبود و  مقوله  ،در این مرحله :کدگذاری انتخابی ج(

بازب کدها  ینیمورد  و در  گرفته  انتزاع بالاتر طبقه  ییقرار  بندی  دستهو    شدند  یبندبا سطح 
  براساس رهیافت اشتراوس و کوربین کدهامند  کردن نظاممرتبط، همچنین؛  دش انتخاب  اصلی

یک روایت  هروابط درچ  جهت توصیف انجامارچوب  اعتباریابی روابط در این مرحله    و نیز 
از  شد.   روایی  معیار  برای ارزیابی  بتعریفچهار  کیفی  منظورهشده  تحقیقات    دینب  ارزیابی 
 :شد  استفاده  شرح
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آزاداعتبارپذیریمنظوربهالف(   حفظ  در    ی:   خبره افراد انتخاب  ،مصاحبه  ندیفراعمل 

  قیتلف  منظورفرد مختلف به نیمصاحبه و مصاحبه با چند دادنانجام یبرا ینید  تیترب ۀدرزمین
 .اخلاقی اصول رعایت و ،یریسوگ  از  زیپره و شانیا  نظرات

تحل  رۀمشاو  از  استفاده:  پذیریانتقال منظوربهب(   ک  لیکارشناس  ن  یفیمطالعات   ز یو 
 .یدکتر  مقطع انیدانشجو از  تن  مشاوره با چند

سوگ،  مصاحبه دادنانجام  ازپس:  یپذیرقیتصد منظوربهج(   عدم  منظور    تمام  ،یریبه 
 .دش  یسازادهیپ هامصاحبه

برا  ۀنقش  کی  ،مصاحبه  دادنانجام  ازقبل:  اعتمادپذیری منظوربهد(     فرایند  تیهدا  یراه 
به لحاظ  استاد  ییراهنما  و  نظر  بنابه  پژوهش  اهداف  حصول  منظورمصاحبه   تا   دش  راهنما 

 ی شود.ریجلوگ موضوع  از خروج و ییگومصاحبه از هرگونه پراکنده  رطولد

مصاحبهپیش  همچنین بهترشدن  ،از  راهنما  ،فرایند  این  برای  استاد  و    هگرفت  مشاوره  از 
  استفادهمصاحبه  فرایندمنظور بهبود کیفیت  به کنندگانمشارکتمصاحبه نیز از نظرات    طولدر
 د.ش

کاپای کوهن ، آلفای کریپندورف،  چهار ضریب هولستی ۀاز محاسبپایایی، منظور بررسی  به
استفاده  .و پی ذیل   درآن  نتایج که   شد  اسکات   :قابل مشاهده استجدول 

 پایایی ۀچهارگان هایضریب ۀمحاسب .3جدول 

 اسکات .یپ کوهن یکاپا پندورفیکر یآلفا یهولست بیضر های کنترل پایاییشاخص

 0.80 0.83 0.71 0.93 مقدار

پایاییِ درگزارش  با توجه به مقادیر  و    این  شده  آن  نیزجدول  محدودقرارگرفتن    ۀها در 

 د.مطلوبی دارن  پایاییِ،  های پژوهشیافته، توان نتیجه گرفتمجاز می
 ی پژوهشهایافته

جمع دادهبرای  خبرگان  آوری  با  شدها  جمعیتمصاحبه  مشخصات  خبرگان  .  در  شناختی 
 :ارائه شده است 4جدول شماره  

 کنندگانشناختی مشارکتمشخصات جمعیت .4جدول 

 سن کار ۀسابق یلیتحص مدرک تیجنس تیمسئول فیرد
 42 17 دکتری مرد دانشگاه استاد 1
 36 11 دکتری زن دانشگاه استاد 2
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 سن کار ۀسابق یلیتحص مدرک تیجنس تیمسئول فیرد
 47 10 کارشناسی ارشد مرد یدرس  یزریبرنامه ریمد 3
 49 21 دکتری مرد استاد دانشگاه 4
 46 23 دکتری مرد استاد دانشگاه 5
 33 20 دکتری مرد استاد دانشگاه 6
 45 24 دکتری مرد استاد دانشگاه 7
 52 20 دکتری مرد ریزی درسیمدیر برنامه 8
 49 21 دکتری زن استاد دانشگاه 9
 47 11 کارشناسی ارشد مرد ریزی درسیمدیر برنامه 10
 50 16 دکتری مرد ریزی درسیمدیر برنامه 11

هجده درصد   مرد و ،کنندگانمشارکتدرصد   82 که شودمشاهده می 4با استناد به جدول  
  سال و نهایتاً  45تا    35بین   هجده درصدشان،  سال  45 الایبها  درصد از آن  73زن بودند. آنان  

باقی از   82تحصیلات   میزان  سال سن داشتند.  35کمتر از  مانده،  نُه درصد  -مشارکتدرصد 
از آنان    55بود. ارشد  ایشان کارشناسی  هجده درصد  دکتری و   ،نندگانک بیست از بیشدرصد 

و  سابقبیست تا ده  بین درصدشان    45سال   د.کاری داشتن  ۀسال 
دادهمعبعداز ج ،  کدگذاری باز  ۀها در سه مرحلکدگذاری داده،  مصاحبه  ازطریقها  آوری 
ان ادامه تشریح خابیتمحوری و   د.انشدهصورت گرفت که در 

 هاای از متن مصاحبهاستفاده از نمونهکدگذاری باز با  موارد شاخص در .5جدول 

 یفراوان هیاول یکدها مصاحبه در کنندگانمشارکت گفتار از یشواهد
های قدیمی هستند. امروزه  همان روش  ،های آموزش تربیت دینیروش

رشته مد  آ کاردیگر    ،های قدیمیها متوجه شدند که روشدر خیلی از 
سازی آموزشی روی آوردند.  واربازیهای جدید مثل  نیستند و به روش

 د.خوب است که در تربیت دینی هم این کار انجام پذیر

 سنتی  آموزشهای  شیوه
 ناکارآمد و قدیمی

10 

-بچه.  توجهی به دین هستیمما خیلی شاهد بی  ،سفانهأمتجدید،  در نسل  
 اند.تفاوتبی ،های دینیدستورات و آموزه بهنسبتها 

توجهی نسل جدید به بی
 های دینیآموزه

11 

 ۀمسئلبگیرید،   ترین چیزهایی که باید درنظریکی از مهم ،در تربیت دینی
از امکاناتی که این الان،  زمان است.   و شما باید  عصر اینترنت است 

آموزشی باید های  روش.  کنید  استفاده،  دهدمی دوره دراختیارتان قرار
 د.روز شونبه

روش به های  روزرسانی 
آموزشی هماهنگی با عصر  

 اینترنت

8 
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 یفراوان هیاول یکدها مصاحبه در کنندگانمشارکت گفتار از یشواهد
ای  های یارانه بینید عاشق بازی می،  آموزان امروزی دقت کنیداگر به دانش

 ت.هاسکردن در ذات بچهعلاقه به بازی اصلاً. هستند
  زیاد به  گرایش  علاقه و

در  رایانه  های بازی ای 
 آموزاندانش

11 

بازی برای  باید  باشیدسازی، شما  داشته  داستانی  این   ؛یک  منبع  اما 
بسیاری از    ،میکر  قرآنگردد. پاسخ به منابع دینی برمی اًکجاست؟ قطع 

را درقالب بهترین قصههای  حقایق و آموزه،  مفاهیم زبانی  ، هادینی  به 
قابل فهم روایت کرد ذابج،  ساده در داستان حضرت آدم و    مثلاً ؛و 

ذکر،  )ع(  حضرت عیسی شده؛ در    حقیقت و چگونگی آفرینش الهی 
ابراهیم حضرت  است،  داستان  یگانگی خداوند  و  توحید  با .  اثبات 

از   روایتمی  دینی  کتب  و  احادیث،  روایات،  قرآناستفاده  های  توان 
 د.کنی خوبی برای طراحی یک بازی پیدا

،  قرآن کارگیری  به
 کتب و  احادیث،  روایات

ـ  دینی برای ایجاد داستان  
 بازی

10 

رعایت   نکتّ است که  شودریال مهمی که باید  و   امحتوبر  علاوهاین 
ظاهر و جزئیات عناصر و  واربازیکارکرد  سازی تربیت دینی باید به 

تمامی این عناصر باید مطابق با ، اجزای بازی هم دقت کنین. ازنظر من
طراحی شده  آیین هم در این باشند.    اسلام  نمادهای اسلامی  کاربرد 

  وَ» : فرمایدتین می  ۀمبارک  ۀاول سور  ۀراستا اهمیت دارد. خداوند در آی
دارن که ذات جلال ها اِاین میوه  !ببینید«.  الزیَّتُْونِ وَ  التیِّنِ   ۀنقدر اهمیت 

 ؟ نکنیم پس چرا ما از این نمادها استفادهکند؛ می  خدا به آن سوگند یاد

  اسلامی و  هنرکارگیری  به
نمادهای دینی در طراحی  
ظاهر و جزئیات عناصر و  

 اجزای بازی

11 

سازی هم باید بدانید واربازیبرای  . هر کاری مستلزم صرف هزینه است
؛ شودتأمین  است   کجا قرار که منابع مالی لازم برای طراحی بازی از

 د.ریزی مشخصی داشته باشیبرنامهزمینه، پس باید در این 

مشخص برنامه ریزی 
  مالی منابعتعیین    ۀدرزمین
 سازیواربازی برای

9 

باید بدانید کنید، خواهید یک بازی برای تربیت دینی درست  می  شما که
  باید بدانید که؛  ها یاد بدهیدخواهید به بچهچه چیزی را می که دقیقاً
  و اخلاق،  اعتقادات: شودمى  تقسیم بخش  سه  به  اسلام   دین محتواى

  اعتقادى  مفاهیم همان  ،دینى  مفاهیم  آموزش  از  منظور(.  قوانین)  احکام 
  نبوت  ،معاد، عدل،  توحید شامل ع،تشی  ۀعقید  بنابر که است  اسلام  دین

است  و محوریت  .  امامت  با  اخلاقی  اصول  همان  یعنی  هم  اخلاق 
هم قوانینارزش   احکام )  تکالیف شرعی و های اسلامی. احکام دینی 

آموزشی تربیت  محتوای 
اعتقادات    دینی باید شامل

، معاد،  عدل،  )توحید
 ،اخلاق، امامت(  و  نبوت

قوانین و  شرعی    احکام 
 د.باش
 

11 
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 یفراوان هیاول یکدها مصاحبه در کنندگانمشارکت گفتار از یشواهد
را احکام این انجام   چگونگی  و  شودمی  شاملرا   (تکلیفی   وضعی  ها 

 د.گوینمی
بازی با خبرگان و   یخیلی مهم است که در فضاسازی و طراحی اجزا

فکر م مشورت کنید. همه  دینی  تربیت  وقتی ما اجزای  یاساتید  کنند 
را هم کهشناسیم،  می بازی را که اما باید بدانند   ؛دانیممی مسائل دینی 

 د.از علمای دینی مشورت بگیری کافی نیست و باید حتماً ،این شناخت

کارشناسان   با  مشاوره 
در   دینی  مسائل 

و   طراحی  فضاسازی 
 بازی یاجزا

9 

هستند؛  ها  خانواده،  آموزانفراموش نکنید بستر اصلی رشد و تربیت دانش
سازی تربیت دینی مهم  وار بازی ها هم در توسعه و اثربخشی  پس نگرش آن

فضا شما   گریز باشند. دردین خانواده کاملاً ییداست. فرض بفرما این 
کار کارشناسی    ،سازی تربیت دینیوار بازیهرچقدر هم که برای طراحی  

  ها هم کارن آپس باید روی    ؛گیرید مطلوب را نمی  ۀنتیج،  باشید  انجام داده
 د.کنی

ها  نگرش صحیح خانواده 
 تربیت دینی ۀدرزمین

8 

خیلی    ،سازی تربیت دینیواربازیطراحی و اجرای    ۀنظر من هزینبه
گرفته شود و همین   کارخصوص اینکه باید درسطح کلان بهبهبالاست؛ 
 .این سیستم است ۀبرای توسع  هخودش یک عامل بازدارندمسئله، 

هزین به  زیادتوجه    ۀ 
اجرا   و    عنوانبهطراحی 

در   بازدارنده  عامل 
 سازی تربیت دینی واربازی

10 

اگر  .  کنید دینی مشخص سازی تربیت  واربازیشما باید هدفتان را از 
جویی  همان تفریح و لذت هدف فقط سرگرمی باشد که باید دقت کنید

درچارچوب اصول اخلاقی   باید  علاوهباشد؛  هم  باید  اینکه   بریعنی 
 د.رعایت هم بشو،  شودمی موازین و اصول اخلاقی در آن آموزش داده

جویی سالم تفریح و لذت
 برمبنای اصول اخلاقی

8 

آیات مبارک می ۀسور  32و    31 ۀخدا در  ربَُّکَ    إذِ  وَفرماید »بقره  قالَ 
  فیها  سدُِیُف منَ فیها أتََجْعَلُ  قالُوا خَلیفَۀً  ضِرالأَ فیِ  جاعِلٌ إِنِّی ملَائکَِۀِلِل
  ما أَعلمَُ  إِنِّی قالَ لکََ نُقدَِّسُ  وَ دِکَمبِحَ نسُبَِّحُ نَحنُ وَ  الدِّماءَ  یسَفکُِ وَ

مَ  عَلَّمَ  وَ  لاتَعلمَُونَ نبْئُِونی   فَقالَ  ملَائکَِۀِعَلیَ ال  عرََضَهمُ ثمَُّ  کُلَّها سماءَالأَ  آدَ  أَ
آیات  صادِقینَ  تمُکنُ  نإِ هؤلُاءِ  بأِسَماءِ «. علامه طباطبایی در تفسیر این 

به امانت پذیرش جهتبه »انسانگفتند:   رسیده  الهی خلافت الهی 
گرایی. توجه  تکلیف  ۀمگر درسایرسید؛  شود  مقامی نمیاست«. به چنین  

ترین مقام در نظام خلقت به  منطقیست که بزرگ  داشته باشید این کاملاً
 د.دهمی خودش را بلد است و انجامش کسی داده بشود که مسئولیت

وظیفه وظیفه و  -شناسی 
براساس   گرایی

تکالیف مسئولیت و  ها 
 دینی

8 
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 یفراوان هیاول یکدها مصاحبه در کنندگانمشارکت گفتار از یشواهد
آموزش مفاهیم دینی یا همان مفاهیم اعتقادی    ،منظور از تربیت دینی

است ،  شامل توحید   ع،تشی ۀمفاهیم اعتقادی هم بنابر عقید  .دین اسلام 
ها به کودکان دبستانی نبوت و امامت است که آموزش این، معاد، عدل

پس مهم است که در  ؛  است ترمشکل ،از آموزش سایر معارف اسلامی
آموزش مفاهیم اعتقادی توجه    ازطریقسازی به افزایش آگاهی  واربازی

  هی ف  سَیلَ  عِلمٍ یف  رَیخَ لا  الَا» داریم:  علوی روایت،  این زمینه کنید. در
  که  دانشی  بدانید! هان»  ؛«...تدَبَرٌّ  هِیف  سَیلَ ۀٍئَقرا  یف  رَیخَ  لا  الَا  .تَفَهمّ

  که  اییادگیری   و  ندارد  خیری،  نشود  فراگرفته  آگاهی  و اندیشه براساس
 .«ندارد خیری نیز نباشد تدبر ،آن در

و   دین  مبانی  یادگیری 
زیربنایی  شناخت  ایجاد 

 از آن

9 

دینی آدم می  تربیت  مقام والای انسانی و  خواهد به  رسیدن به  ها در 
نقط کند.  کمک  خدا  رضایت  به  مسیرۀ  دستیابی  این  ، شروع 

شرعی    فقط  ست. خودسازی همودسازیخ ترک گناه و انجام تکالیف 
یک؛  نیست رفع   است  برنامۀ جامعی  بلکه  .  های مختلف نقص برای 

، داندمی »آن کس که خود را رهبر مردم فرمایند:  رسول اکرم )ص( می
به آموزش خویش بپردازد و بایستی  ،از تعلیم دیگرانبر او است که پیش

را با پروردگار آشنا سازد و  ،  دهداز آنکه به زبان تعلیم  پیش عملاً مردم 
کمر   ،آن کسی که به ادب و آموزش خویش پرداخته و به خودسازی

را  ،  همت بسته است سزاوارتر است از آن کسی که دیگران  به احترام 
 .د«کن  وتربیتتعلیم

خود تقویت  ،  شناخت 
حرکت  هاعتمادب و  نفس 

تعالی  به براساس سمت 
 یهای دینارچوبه چ

8 

انگیزه در یادگیری و تربیت دینیبه  ،اهمیت  زیاد    ،ویژه تربیت  خیلی 
 ۀانگیز  صورت خودجوش و باهمه باید به،  طور مسائلاست. در این

باشند یادگرفتن دین  فطرتاً خداجوست.  ؛  شخصی دنبال  آدمی  چون 
مطهری »پیامبر )ص( که معاذ بن جبل را برای تبلیغ   گویند:می شهید 

فرستاد بشَرّوَ لاتنَُفِّر وَ یسَرّْوَ  !یا مَعاذُ"به او چنین فرمود:  ، دین به یمن 
تبلیغ اسلام می»  لاتُعسَِّر«؛ کارَ،  روید برای  مژده و  اساس  و  ت تبشیر 

کاری بکن که مردم مزایای اسلام را درک بکنند و ازروی  . ترغیب باشد
 «.کنندمیل و رغبت به اسلام گرایش پیدا 

ایجاد حس کنجکاوی و  
شناخت  برای  انگیزه 
جامع دین مبین اسلام و  

 مبانی آن

8 
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 یفراوان هیاول یکدها مصاحبه در کنندگانمشارکت گفتار از یشواهد
را.  دین اجتماعیست  ،اسلام   !ببینید نقدر  شناسید که اِمی شما کدام دین 

از برخوردش  ، به جامعه اهمیت بدهد؟ فردی که تربیت دینی داشته باشد
دینی به بخش اجتماعی  ، شود. درواقعمی  با سایرین مشخص  تربیت 

آیات    ،میکر قرآنپردازد. در ارتباطات اجتماعی می  یبایدها و نبایدها
های مختلف ارتباط فرد با جامعه  دارد که به جنبه  بسیار زیادی وجود

آل   ۀسور  159و   134  آیات و  بقره  ۀسور  109ۀ آی  مثلاً؛  کنندمی اشاره
  خطای  از  گذشت  و  مردم های  لغزش  گرفتننادیده  و  عمران درمورد عفو

حجرات    ۀسور  12 ۀآنان است که بایدهای تعامل اجتماعی است و آی
 .دکناشاره می، کار و زندگی مردم که به نبایدها درباب تجسس در

و  اخلاق  ۀرابط مدار 
افراد   بامسئولانه   تمام 

 هجامع 

11 

 

 و انتخابی کدگذاری محوری .6جدول 

 انتخابی کدهای  کدهای محوری کدهای باز
  سنتی آموزش ناکارآمدی . ناکارآمد و قدیمی هستند   ،سنتی  آموزش های  شیوه

 
 یعوامل علّ

 توجهی به دینبی .نداتوجهبی ،های دینینسل جدید به آموزه

مقدس  نظام  اساسی  الزامات  جزو  دینی  تربیت 
 .جمهوری اسلامی است

 الزامات حکومتی

 اثربخشی  ،سازیواربازی  مثل  جدید  هایروش
 .دهدآموزشی را افزایش می

 آموزش اثربخشی افزایش

های فردی توجه  های قدیمی آموزش به تفاوتروش
 د.کنننمی

تفاوتبی به  های  توجهی 
 فردی

روز و هماهنگ با عصر آموزشی باید بههای روش
 د.اینترنت شون

  روزرسانی آموزشبه
 
 

 ایعوامل زمینه
و در رایانه  هایبازی  به  گرایش  علاقه  ای 

 .است زیاد ،آموزاندانش
  هایبازی   به  گرایش  افزایش

 ایرایانه
آموزشهای الزامریزیبرنامه   ۀوپرورش درزمین آور 

 کاربرد فناوری
 وپرورشالزامات آموزش

سازی تمایل  واربازیجدید مثل  های  معلمان به روش
 د.دارن

 تمایل معلمان

  یسازی آموزشی و وجود الگوهای واربازیاستفاده از  
 در این زمینه

 وجود الگوهای مشابه
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 انتخابی کدهای  کدهای محوری کدهای باز
دینی برای    کتب  و  احادیث،  روایات  ،کارگیری قرآنبه

 بازی ـ ایجاد داستان
در   دینی  منابع  کاربرد 

 پردازیداستان
 
 
 
 
 
 

 راهبردها

کارگیری هنر اسلامی و نمادهای دینی در طراحی  به
 عناصر و اجزای بازیظاهر و جزئیات 

کاربرد هنر اسلامی و نمادهای  
 دینی در طراحی

درزمینبرنامه مشخص   مالی  منابع  تعیین  ۀریزی 
 سازیواربازیبرای 

 مالی منابع تعیین

  اعتقادات  محتوای آموزشی تربیت دینی باید شامل
احکام    و  اخلاق ،  امامت(  و  نبوت،  معاد،  عدل،  )توحید

 د.شرعی باش و قوانین

 تربیت دینیتعیین محتوای 

مشاوره با کارشناسان مسائل دینی در فضاسازی و  
 بازی یطراحی اجزا

 مشاوره با کارشناسان

برای مربّی  معلمان و دهیآموزش ان تربیت دینی 
 سازیواربازیاجرای صحیح 

 معلمان به یدهآموزش

تربیت دینی باید نگرش صحیحی   نۀمی زها درخانواده
 .داشته باشند

 هااصلاح نگرش خانواده

  ۀهزین   ،سازی تربیت دینیواربازیعامل بازدارنده در  
 .طراحی و اجراستزیاد 

  ۀ زیادهزین
 

چالش گرعوامل مداخله مدیریت  و  تمامی  هماهنگی  برانگیز 
 سازیواربازیمتخصصان دخیل در 

 هماهنگی پیچیده 

برای زیرساخت  نداشتنوجود موردنیاز  های 
 سازیواربازی

 هاضعف زیرساخت

 رویکرد نبودنِشفاف . ندارد   رویکرد اصولی برای تربیت دینی در مدارس وجود 

  سرگرمی اخلاقی جویی سالم برمبنای اصول اخلاقی تفریح و لذت
 
 
 
 
 

 پیامدها

ها و  گرایی براساس مسئولیت شناسی و وظیفهوظیفه
 تکالیف دینی

 مداریتکلیف

و عملیبه ایمان به وحدانیت خداوند متعال   توحید اعتقادی و عملی لحاظ عقیدتی 

 خلوص نیت تکلیف برای کسب رضای خدا   کردننیت خالصانه در ادا

 آگاهی و معرفت یادگیری مبانی دین و ایجاد شناخت زیربنایی از آن 

اختیار قدرت  احساس و  در   ایجاد  انتخاب  برای 
 مختلفهای وضعیت

 تقویت مختاربودن

خود اعتمادب،  شناخت  حرکت  هتقویت  و  نفس 
 های دینیارچوبهسمت تعالی براساس چبه

 خودسازی
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 انتخابی کدهای  کدهای محوری کدهای باز
ایجاد حس کنجکاوی و انگیزه برای شناخت جامع  

 دین مبین اسلام و مبانی آن

 تقویت انگیزه

 تعامل مسئولانه با جامعه تمام افراد جامعه با مدار و مسئولانهاخلاق  ۀرابط

 

 

 الگوی پارادایمی پژوهش  .1شکل 
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 گیریو نتیجه بحث

هدف  تحقیق با    گراتکلیف  رویکرد  با  دینی  تربیت  سازیواربازی  ارچوبهچ  عرضۀ  حاضر 
استدش  انجام به    .ه  عبارتعوامل علّ  دهدمی  نشان  پژوهش  فرعی اول  سؤالپاسخ  از:    ندای 

 و   آموزش اثربخشی  افزایش،  حکومتی  الزامات، دین  به  توجهیبی،  سنتی  آموزش  ناکارآمدی
نتایج می  فردی.  هایتفاوت  به  توجهیبی تبیین این  از شراگفت:    تواندر    یضرور  طیزمان 

  میاندر ینیو د  یارزش قیعمهای یناهنجار  شاهد،  که امروزه  درحالی؛  است  ینید تیترببرای  
جوانان   و  نسل  نوجوانان  دقجدید،  هستیم.  فهم  به  قیخواهان  دو  معارف  از  و   ینیروز 

تربیت دینیهابرنامه  استمرارلذا   ؛در جامعه هستند یمذهب  یهابه آموزه  کردنعمل گذشته   ی 
نم  یدردها،  وجه  چیبه ه و انعطافیامروز و فردا را درمان  برنامه  یریناپذکند  ها و یزیردر 

بر برداشت  یپافشار  ،هایریگمیتصم برنامهها  ناآگاهانه  فهم    وجودنداشتنو    ،گذشته  یهاو 
با   ترب  وضعیتمتناسب  به  میآسیبان  آموزدانش  ینید  تیزمان  اساسی  وهای  را    نهیزم  زند 

ایشان به دینبی یبرا که ما در  کرد توجه   به این مسئله  باید  ؛ همچنینکندمی  فراهم  توجهی 
کهمی  یک کشور اسلامی زندگی ترین  و مهم  شده  اساس حکومت بر دین نهاده  در آن، کنیم 

  ی درس یزیربرنامه ،دیگر سوی توجه به تربیت دینی نسل جوان است. ازدینی،    ۀجامع  ۀدغدغ
ترب  یهاهمؤلفاز    یکی،  حیصح  یآموزش  یو محتوا در    شمار به  انآموزدانش  حیصح  تیمهم 

از این روی،دآییم و نیازمندیبر مبتنیانتخاب روش صحیح و    ؛  روز جامعهالزامات  به   های 

آموزشی   اثربخشی  در  انجامد  میبهبود  به آن  مشاهده بیش  ،فعلیوضعیت  که نیاز  پیش   از 
باید    اًضمن؛  شودمی آموزشی  انتخاب روش  از    کسانیانتظار  که    به این مسئله توجه کرددر 

ی  نید تیترب اثربخشیِ  ،انآموزدانش  ۀهم یبرا  کسانی  یهاروش یریکارگافراد متفاوت و به
میرا   زیراازبین  درح  نیرتاز بزرگ  یکی  برد؛    است.  یسازهمرنگ،  ینید  تیترب  ۀطیخطاها 

در تربیت دینی را آشکار  ینیاز به رویکردموارد، تمام این    کنند.می  جدید 
به   نشان  سؤالپاسخ  دوم  پدیدمی  فرعی  شناسایی  ۀدهد  الگوی  در  ،  شده محوری 

تکلیفواربازی تربیت دینی با رویکرد  اگراستسازی   از استفاده کلی در رویکرد ز آنجا که. 
تربیت دینیفناوری در  نوین آموزشی   و  مشارکت که است هاییتکنیک کاربرد سمتبه های 

را ایجادفعالیت در آموزاندانش حداکثری  ۀانگیز آموزشی  را   یادگیری اثربخشی کند و  های 
تربیت دینی میواربازی.  دهد  افزایش در این زمینه  آموزشی راهبردهای  تواند یکی ازسازی 
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 استقبال از آن  آموزاندانش شودمی  بینیپیش  سازیواربازی  ۀجذابیت مقول  دلیلبه که باشد
تکلیفکنند؛   پژوهشهمچنین رویکرد  به ادبیات  با استناد  اثربخشی   ۀ مساعد برایزمین  ،گرا 

 آورد.م میبیشتر تربیت دینی را فراه
  روزرسانی از: به  نداای عبارتعوامل زمینه دهدمی فرعی سوم پژوهش نشان سؤالپاسخ به  

به   معلمان  تمایل،  وپرورشآموزش  الزامات،  ایرایانه  هایبازی  به  گرایش  افزایش،  آموزش
  ۀ مطالعدرپی  گفت   تواندر تبیین این نتایج می.  مشابه  الگوهای  داشتنوجود و  یوارسازیباز

بشر   زندگی  مختلف  زمینه  یابیمدرمیابعاد  از  بسیاری  در  کرده  ها  فناوری  سبب    ونفوذ 

انسانی  ۀهم  دگرگونی است؛  وجوه زندگی  بیشترین اتکا  ،  آموزش  ۀاما درزمین  شده  همچنان 
تکنیکبرای به ۀ مساعدو زمین  های قدیمی استبر روش .  وجود دارد  های آموزشیروزرسانی 

  مناسب ۀزمین، نوجوانان و جوانان میانای درهای رایانهگسترش علاقه به بازی، دیگر سوی از
تکنیک ب  برای استفاده همچنین  ؛  آوردمی  فراهم را  اهداف آموزشی  منظور دستیابی بههاز این 
اثربخش  امحتو  انتخاب  و  ،یدرس ی صحیحزیربرنامه  ،وپرورشالزام آموزش ی  آموزش  و روش 

بر مبتنیکارگیری روشی  برای به مساعد را ۀکه زمین همیت فراوان داردا  تربیت دینی  ۀدرزمین
؛  دآورمی  فراهم ،باشد  شدهأیید  ت  موزشیآ  های مشابهزمینه که اثربخشی آن در دیگر را  فناوری

از روش  ن،ضمدر برای رهایی  راهی  یافتن  نیز درصدد  کسالتمعلمان  ناکارامد  های  و  آور 
با هستند و  نیز تحت    قدیمی  ب،  قرار دارندفناوری   تأثیرتوجه به اینکه این قشر   ه تمایلشان 

در تربیت واربازیبرای کاربرد   سازعامل زمینه ، دیگریافتن روشی نوین در تریت دینی سازی 
 آید.شمار میبه  دینی

به از:    نداراهبردها در این زمینه عبارت  ددهمی پژوهش نشان یفرع  سؤال  چهارمین  پاسخ 
  تعیین،  طراحی  در  دینی  نمادهای  و  اسلامی هنر  کاربرد،  پردازیداستان  در  دینی منابع  کاربرد
 اصلاح  و  معلمان  دهیآموزش،  کارشناسان  با مشاوره،  دینی تربیت  محتوای  تعیین،  مالی منابع

یافته.  هاخانواده  نگرش این  تبیین  میدر  برای طراحی    توانها  تربیت واربازیگفت  سازی 

آن استفا  دبای  طبیعتاً  ،دینی ابعاد  تمام  کراز منابع دینی در  از  ده  در  ترین روشمؤثرد. یکی  ها 
تربیت دینی -کارگیری محوریت داستانبه  و بنابراین،  استفاده از داستان و قصه است ،شروع 

بای اًضمن  ت دارد؛ضرور  گونه برای ایجاد یک بازی شده  استخراج  از منابع دینی  داین داستان 
دینی وجود  در آن،  یا نیز  استناداتی به حکایات  وجوه مختلف بازی  در طراحی  داشته باشد. 
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حتماً باید  مرتبط  نمادهای  و  اسلامی  دینی  گرفته  کاربه  هنر  فضای  تا    وجود آید؛به  شوند 
اقدامی که پیششاید مهم آن، برعلاوه انجام   از هرترین  برای شود، چیز باید  تعیین منابع مالی 

تربیت دینی و اجرای آزمایشی آنواربازیطراحی   شدن  بدون مشخص،  شک. بیاست  سازی 
عملی،  منابع مالی اقدام  این زمینه  ایهیچ  اقدامی در    بر آن،و علاوه بو  نخواهد میسر ،در  هر 

و مشاوران تربیت دینی صورت داین زمینه بای جانبه  شراف همهاِ ونچ  ؛گیرد با نظر کارشناسان 
دینی تربیت  مسائل  هدفی  یافتنتحقق  ۀلازم  ،به  مطلوب  به  چنین  هماستصورت    زمان،. 

به  دهیآموزش دستور کار  نیز  این روش  ۀمنظور اجرای بهینمعلمان   ؛ زیرا گیرد  قرار  باید در 

اگرچه ب تربیت دینی تمایل دارند همعلمان  در آموزش و  از فناوری  ب  ،استفاده  اجرای   اچندان 
نیستنداین روش آشنا  دیگر،.  ،  آگاهیخانواده  از سوی  نیازمند  نیز  حوزه  رسانیها  این    در 

ایشان سنگ؛ زیرا  هستند با  استفرزندانشان   تربیتیِ  بناینگرش    ۀجامع  وضعیتتوجه به    و 
بی و  از  امروزی  بسیاری  فرزندانانوادهختوجهی  دینی  تربیت  به  نگرش    دبای  ها  به اصلاح 

 ه کرد.ایشان توجه ویژ
به   نشان  پنجم  یفرع  سؤالپاسخ  عبارتعوامل مداخله  ددهمی  پژوهش  ۀ از: هزین  نداگر 

یافته.  رویکرد  نبودنشفاف  و  هازیرساخت  ضعف،  پیچیده  هماهنگی،  زیاد این  تبیین  ها در 
به روش  گفت  توانمی تربیت دینی  یدستیابی  درخصوص  هزینه  مستلزم،  جدید  های صرف 

جامع دادنمانجا زیاد است؛ زیرا منوط به اصلاح  ،طراحی و سپس اجرای این روش، مطالعات 
پیادهزیرساخت حتی  یا  موجود  هماهنگیهای  و  نوین  ساختارهای  ارکان    کامل  سازی  بین 

موجود در   را مینظام  مختلف  مطمئنی  زیاد و  که منابع مالی  تربیتی است  و    ؛ طلبدآموزشی 
چالشمهم  ناًضم ابهامرویکرد    نبودنتوان شفافمی  را در این زمینه  ترین  دلیل  آن به  داشتنو 

 ت.آن دانساندرکاران  تخصص مجریان و دستنبودنِ  کافی
به   ،  اخلاقی  سرگرمیاز:   نداپیامدها عبارت  ددهمی پژوهش نشان  ششم  یفرع  سؤالپاسخ 

،  خودسازی،  دینی  معرفت  و  آگاهی،  نیت  خلوص،  عملی  و  اعتقادی  توحید،  مداریتکلیف

یافته  جامعه.  با مسئولانه  تعامل  و  انگیزه  تقویت،  مختاربودن  تقویت تبیین این   توان ها میدر 
و اجرای  تربیت دینیواربازیگفت درصورت طراحی  ابزاری برای سرگرمی و تفریح  ، سازی 

دین و اخلاق بر  مبتنی ،شود که محتویات آنمی ای فراهمدر بستر یک بازی رایانه آموزاندانش
و   دینی طراحیبه  چوناست  تربیت  دینی  طبعاً،  است  شده  منظور  تکالیف  یادگیری   و   به 
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با توجه به نآ  برعلاوه  انجامد؛میآموزان دانش  در  مسائل مرتبط درزمینۀآگاهی   یافتنافزایش  ،
ابعاد   اینکه تربیت دینی برمبنای چواربازیتمام  دینی طراحیارچوبهسازی  است    شده  های 

تمام بر  نیز  اسلام  مبین  دین  اِ  ابعاد  و  انسان  کاربرد  می  انتظار  ،دارد  شرافزندگی  رود 
تربیت دینیواربازی و خودسازی  سازی  با  دانش  به خودشناسی  تقویت آموزان  مواردی نظیر 

ایشان اختیار  جامعه را    همچنینو    بینجامد  انگیزه و قدرت  مسئولانه با  میل ایشان به تعامل 
یادگیری واربازیپیامدهای    خصوص. درت کندتقوی و  افزایش آگاهی  تربیت دینی بر  سازی 

است  تأکید یافته  شده  نتایج    هااین  )  تحقیقاتبا  و ذوالفقاری  همتی،  افلّ،  (1402ایزدی  ح، 

،  ( 1398)  سلطانیو  ، دانشمندزادهرجبی،  (1400)  یمیطلباقری و  ،  (1401)  فروتنی و حکیمی
رینکون   ،(2023) 1و موسداد  وسفی و نیز مهاردیخا و  (1397)برغمدی  و   ، سالاریفراویانی
الوفلورز لوپز  را،ی،  و پ  اوان،یست ،ینیا  ،یهانست،  (2023)  منا و    (2022)  یویهاستیریسانتوسو 

بر یادگیری  سازیواربازی تأثیر  هاکه در آن نتایج  .  است  سازگار،  ذکر شده  معنادار  ،آموزشی 
ویژه رشد  به و انسان ۀ وجودنبجارشد همه ربازی ب  دهدن مینیز نشا  (1393قدیری ) پژوهش
و مؤثر او  اجتماعی تقویت است  ذکر د که  انجاممی  او  شخصیت به   این مورد نیز در پیامدها 

 ت.اس  شده
یافته  با ابتدایمی  پیشنهاد  های پژوهشتوجه با  و اجرای شود در    سازی واربازی  طراحی 

کارشناسان    ،تربیت دینی با  مرتبطمشورت  منابع و ،  تا محورها  گیرد  صورت  و متخصصان 
بهروش موردنیاز  تعیینهای  کارشناسان  دنشو  درستی  نظرات  براساس  نحوهزینه،  و   ۀ ها و 
ان  مربّی های آموزشی برای معلمان وشود دورهمی  همچنین پیشنهاد شود؛ ها مشخصآن تأمین

و نیز اجرای آن در عمل    این مفهوم  یاجزا،  سازیواربازیکامل ایشان با مفهوم  جهت آشنایی  
آن،بعلاوه  ؛شود  تدوین نگرش  به  ر  اصلاح  فرهنگخانوادهمنظور  کلاها  درسطح  ن سازی 

گیرد تلویزیون در این زمینههمهایی  کارگیری رسانه. بهصورت  و   اهمیت  چون   فراوان دارد 
 تواند ها نیز میمذهبی در جامعه و دعوت به مشارکت خانواده  -فرهنگی  هایسمبرگزاری مرا

متناسب با فضای ذهنی کودکان شاد و    هاشود این مراسممی . پیشنهاداست مؤثر  در این حوزه،
آننباش از  تا  شود  هاد  پیشنهادبه  ر آن،بعلاوه؛  استقبال  بازی  محیط  و  اجزا    منظور طراحی 
هنرهای اسلامی در رشته  شودمی مختلبا کارشناسان  از هنر اسلامی    منظور استفادهبه  فهای 

 
1. Mahardikha, Yusuf and Musdad 
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تربیت دینیواربازیشود طراحان  می  توصیه  نهایتاً .شود مشورت -دانش ذهنی  نگرش،  سازی 
بهۀ  دور  آموزان را  اجرای هعنوان چابتدایی  و  طراحی  مراحل  تمام  بر  حاکم  کلی  ارچوب 

تربیت دینی واربازی  لحاظ کنند.سازی 
کیفی  محدودیت  ترینمهم به  حاضر  برمیتحقیق  تحقیق  روش  زیراگرددبودن    ؛ 
در    موردمطالعه  ۀپدید  هاآن  در؛ چون  اندمواجه تسری  محدودیت  با  ذاتاً  کیفی  هایپژوهش
آن،بعلاوه؛  دشومی  بررسی  خاص  بستری ایشان   به  دسترسی  ر  همکاری  جلب  و  خبرگان 

و فشردگی برناممحدودیت  وجودداشتن  دلیلبه زمانی  تحقیق را با    فرایندکاری ایشان    ۀهای 

الگوی    شودمی  پیشنهادها  توجه به این محدودیت  . باکنده میهایی مواجمحدودیت براساس 
پژوهش تربیت دینیواربازیطراحی    به  ،پارادایمی    آن  آزمایشی  اجرایشود و    اقدام  سازی 

در آن    اثربخشی آن بررسیتا صورت گیرد  اصلاحی احتمالی    . پیشنهادانجام شودو اقدامات 
که در خط  مربّی و  الگوی پارادایمی پژوهش حاضر از معلمان خصوصشود درمی ان پرورشی 
تربیت دینی دانشمقدّ دارندآموزان  م  الگو    هایدیدگاه وشود  نظرسنجی  ،  قرار  ایشان در این 

 د.یاب  انعکاس

 منابع
،  دفتر نشر معارف:  تهران.  (زانیالم ریتفسبراساس  ،  مترجم،  محمدرضا صفوی. )(1390) قرآن کریم

 .در دانشگاه یمقام رهبر یندگیوابسته به نهاد نما

 مترجم(. تهران: قدیانی.، (. )علی موسوی گرمارودی1394) نهج البلاغه
آوارسین؛  وادج،  کیهان؛  ینبز، احمدیسلطاناشرفی   وادقص،  ملکی  (. 1400) هانگیرج،  یاری  ؛ 

برنام  مطلوب  الگوی  دور  ۀطراحی  در  دینی  تربیت  کاربردی دبستانی.  پیش  ۀدرسی  مسائل 
 .30-7، (1)6، اسلامی وتربیتتعلیم

 ی الگو  نیی(. تب1400)  نرگس ،هیسجادو    السادات؛  افضل  ،ینیحس محمدرضا؛  ،یشرف  ؛داللهی  ،یاقدام 
ترب  یمعنو  کردیرو   علامه  ازمنظر  یشناسمعرفت  بریمبتن  ،یکودک  دوم  ۀدوردر    ینید  تیبه 

 .80-53 ،(37)16 ،یاسلام  تیترب یعلم ۀفصلنام . ییطباطبا

مترجم(.    ،فیس  اکبریعل)  یریادگی یهاهینظر  بر یامقدمه  .(1401. آر. )یب  ،هرگنهان و  ؛ویمت  ،اولسون
 .دوران نشر: تهران

برغمدی  ؛گانهی،  سالاری ؛حرس،  فراویانی )لهاما، و  بازی1397.  استفاده از  جدی (. ضرورت  های 
دور و گیمیفیکیشن در آموزش  جهان در   .ابتدایی  ۀآموزشی  نوین  ملی دستاوردهای  کنفرانس 
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فرهنگی، سیشناروان، وتربیتتعلیم مطالعات  و  ذوالفقاری ؛نوید، ایزدیاجتماعی.  -حقوق  ، و 
تجربیواربازی  تأثیربررسی    (.1402)  حسین علوم  درس  )گیمیفیکیشن( بر یادگیری  . سازی 

 .سیشناروانمطالعات اجتماعی و ، حقوق، المللی علوم انسانیپنجمین کنفرانس بین

(. تهران:  2)چاپ    وپرورش در جمهوری اسلامی ایرانالگوی مطلوب آموزش  .(1392خسرو )،  باقری
 .برهان ۀفرهنگی مدرس  ۀسؤسم 

 ی ادداریو   یریادگی( بر یوار ساز ی)باز  شنیکیفیمیگ ری(. تاث1400, رضا. )یمی, محسن؛ طلیباقر
 .داریو توسعه پا ستیز طیآموزش مح یدانش آموزان. فصلنامه علم  ستیز طیمح میمفاه

ماجلان خودکارآمدی واربازی  تأثیر(.  1401)  هاجر،  برادران  باورهای  بر  )گیمیفیکیشن(  سازی 
دانش ،  سی و علوم تربیتی شناروانمطالعات  استان البرز.   یکِ ۀچهارم ناحی  ۀآموزان پایتحصیلی 

38 ،93-104. 

  یرو  شیپ  یفرصت  ایپا   شیپ  ی, چالشدی: تقلینی(. بازآفر1393. )دجلالیس  ،یو هاشم  م،یپاپازاده، مر
)فلسفه   رانیا  تیو ترب  میانجمن فلسفه تعل  یمل شی. همایلیتاو  یکردی: رویو اخلاق  ینید  تیترب
 (.یاخلاق تیو ترب ینید تیترب

تاد )،  پترسون اعتقاد دینی:   .(1400مایکل  بر فلسفعقل و  آرش   و ابراهیم سلطانی) دین  ۀدرآمدی 
 .طرح نو نشر :تهران مترجمان(. ،نراقی

مقدّ م   .(1399جواد ) سید،  قندیلی، مقصود  امین خندقی،  هاجر؛  ،  متجاری  های  لفهؤتبیین عناصر و 
.  سی شنارواننوین در های پیشرفتن:  گرای توحیدی در تربیت دینی متربیابرنامه درسی فطرت 

 .154-138، (30)3، وپرورشعلوم تربیتی و آموزش
 .اسرا نشر: تهران .در اسلام فیتکل و حق .(1401) عبدالله ،یآمل یجواد
متکثر در پرورش تفکر انتقادی و الزامات عملی ناظر های  تبیین انگاره  .(1393منصوره )،  حسینیحاج

  .(4)10 ،نوین تربیتیهای اندیشه .بر آن
سازی بر کیفیت تدریس معلمان مقطع  واربازیروش  اثربخشی تدریس به(.  1402)  آمنهسیده  ،  حسینی

 (.49)5 ،پایاشهر ۀماهنام  .ابتدایی شهرستان اهواز
 : پژوهشگاه حوزه و دانشگاه.تهران .تربیت دینی ۀفلسف .(1402محمد )، داودی
ووادج،  حاتمی  ؛اشمه،  فردانش  ؛جتح  ،زادهدهقان )براهیما،  طلایی  ؛  آموزش    تأثیر(.  1399. 

انگلیسی.  واربازیبر  مبتنیالکترونیکی   زبان  یادگیرندگان  تحصیلی  درگیری  بر    ۀمجلسازی 
 .295-277، (1)12، مطالعات آموزش و یادگیری
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سلطان  ه،یزاده، مرض یرجب ارائه الگو1398اصغر. ) ،یدانشمند، بدرالسادات، و   ی برنامه درس  ی(. 
معلمان. آموزش و   دگاهیدر دوره متوسطه از د  یاجتماع-یجانیه  یریادگیبر   یمبتن  ینید تیترب

 .110-85(،  45)12(، یتی)علوم ترب یابیارزش
راهکارهای   ۀتربیت دینی و ارائهای  آسیب.  (1395سید ابراهیم )،  جعفریو میرشاه  ؛محمد،  پوررحمان

ازدیدگاه صاحب برنامهمناسب  تعلیم .ریزی درسینظران با رویکرد  در مسائل  وتربیت پژوهش 
 .31-20 ،(32)24، اسلامی

)،  پورزارع تعلیم  .(1398اسماعیل  مبانی  و  نوجواناصول  و  کودک  دینی  تدریس    :وتربیت  روش 
 .نشر تمرین . تهران:ابتدایی ۀتعلیمات دینی در دور

نظام تربیتی نسل نوسان؟ گرایی چهگریزی چرا؟ دیندین  .(1388ابوالفضل )،  ساجدی . قم: قرآن و 
امام خمینی )ره(  ۀسسؤم   .آموزشی و پژوهشی 

وتربیت دینی در شناسی تعلیمآسیب .(1400) ، لیلاو زارعی ؛علی،  بابک؛ شیروانی شیری،  شمشیری
متوسطهآموزدانش تعلیم  ان  متخصصان  و  ،  وتربیتازدیدگاه  در   ن.اآموزدانشمعلمان  پژوهش 

 (.51)29، اسلامی وتربیتتعلیممسائل  
چاپ )  مترجم(  ،سید محمدباقر موسوی همدانی)  تفسیر المیزان  .(1397محمدحسین )  سید،  طباطبایی

 .دارالفکر تهران: (.2
امیرزاد  ؛محمد،  پورفیاض  ؛سعیده،  طیبی طاهری تربیت  تأثیربررسی   (.1398)  محبوبه،  گورکانی  ۀو 

 .لامرد در درسی ۀدومین همایش ملی تحول در برنام . دینی بر سلامت روان کودکان
 ی وارسازیباز  ری( تأث1401السادات )  لهیجل  ،یمیو حک  مهیفه  ،یفروتن  فاطمه،  ،یهمت  ه؛یسم  ،یفلاح تفت
  تیریدر مد  نینو  یپژوهش  یکردهایدرس دانش آموزان، رو  یریادگی( برآموزش و  شنیکیفیمی)گ

 .102 -86 (،85) 6، یو حسابدار

با آن در تربیت دینی. (. کمال1399)  حسین،  و شرفی؛  دختایران،  فیاض گرایی دینی و نسبت تساهل 
 .144-125، (46)28، اسلامی وتربیتتعلیمپژوهش در مسائل  

روان ازدیدگاه اسلام .(1393زینب )، قدیری بازی در تربیت دینی و سلامت جسم و  اولین  .نقش 
ملی علوم تربیتی و   .سی معنویت و سلامتشناروانهمایش 

دینی و نقد و بازسازی   ۀرویکرد تجرب  براساستبیین تربیت دینی    .(1393فرحناز )،  گلوجه محمدوند
 تهران، ایران. ،دانشگاه تربیت مدرس(. دکتری ۀرسال) .های اسلامیآموزه براساسآن 
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، حسن  زاده و نقی  ؛علیرضا،  قمصری  ۀزادمحمود؛ صادق،  مرضیه؛ مهرمحمدی،  موحدی محصل طوسی
ارائهای بندینقد طبقه .(1392) از رویکردهای تربیت دینی و    بندی مفهومیِیک طبقه ۀموجود 

 158.-137 ،(1)3، وتربیتتعلیممبانی  ۀپژوهشنام  .جدید
معنو  تیمعنو گاهی( جا1397غلامرضا )  ،ینظر و   یاسلام، معارف اسلام   یتیدر نظام ترب ییگراتیو 

 . 70 - 39 ،(8) ،یتیعلوم ترب
شمشیری  ؛مرضیه،  نوذری پیش .(1397)  ، بابکو  دینی کودکان  نشر آوای   . تهران:دبستانیتربیت 
و موحدی محصل    ؛محمود،  رضوانیسعیدی   ؛مقصود، امین خندقی ؛زهرا،  وقاری زمهریر.نور

  ۀپژوهشنام گرا. رویکرد تکلیفبر  مبتنیدرسی تربیت دینی    ۀ(. تبیین برنام 1395) مرضیه،  طوسی
 .106-82، (12 /2)6، شناسی مشهد()مطالعات تربیتی و روان وتربیتتعلیممبانی 

بیرامی  ؛مرتضی  سید، ایهزاوه سلطانی  بررسی 1394) سکینه، و  تکلیف(.  گرایی در جایگاه اصل 
 .98-81 ،(42)12، مطالعات انقلاب اسلامی .سیاسی امام خمینی )ره( ۀاندیش
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