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 مقاله علمی  
 (سوم)بوطیقای معماری، سال اول، شماره 

 

 طراحی معماری با شناختیِکاربرد عصبدر « لدوکس»و « پارسونز»مقایسه دیدگاه تحلیل و 

 «شناسی تکاملی اولریخروان»تاکید بر 

 26/8/1401زمان پذیرش نهایی:                                                  3/5/1401زمان دریافت مقاله: 

 

 کارشناس ارشد معماری و عضو افتخاری اندیشکده بیونیک و فناوری، تهران، ایران -1جندقیعلی 

 سوئداستکهلم، ، المللی بیومیمیکریرییس موسسه بیندکتر در معماری و  -جانین بنیوسدکتر 

 

 چکیده
انسان  فیزیولوژیک روانیشناختی دارد که ناشی از تکامل ساختار از دیدگاه اولریخ مبانی درک محیط مبانی عصب

اند. سوال اصلی این پزوهش در مواجهه با محیط مصنوعی است که معماران و طراحان شهر در ارائه آن نقش داشته

شناسی مبتنی بر نظریه تکاملی اولریخ در حوزه شناخت معماری چیست؟ در بنیادین این است که جایگاه عصب

ا هتحلیلی و آزمون پارسونز که شرح آن در بیان یافته -روش توصیفی شود که ازاین مقاله این موضوع تشریح می

انند بایستی توجه انسان کاربر فضا ممعماران دهد که های تحقیق نشان میع پرداخته است. یافتهداده شده به موضو

وانند تنظریه تکمل تدریجی داروین در حوزه روانی نیز مصداق داشته و درواقع معماری و فضاهای شهری می

هرجا که امکان دارد از سطوحی با بافت طبیعی  سطوح تکامی پیشرانی یا پسآمدی را ایجاد کنند لذا معماران باید

 و دارای سطحی منقوش استفاده کنند که به راحتی با روح و روان آدمی قابلیت سازگاری و درک داشته باشد. 

 .کاملی اولریخشناسی تروانشناسی، فناوری همگرا، عصب واژگان کلیدی:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
ب یک طرح لگذار علم بیومیمیکری در قابنیوس بنیانجینین رکتی با دکتر اسنده اول در همکاری مشینوحاضر توسط مقاله  1

 برای نشریه ارسال شده است.بصورت فارسی و با هماهنگی ایشان  مشترک استخراج شده است
 jandaghi.ilka@yahoo.com، رایانامه: 0912548563شماره تماس:  تبات،نویسنده مسئول مکا)*( 
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 مقدمه و بیان مساله -1

ویی، های زیستی، نانرانی همگرایی میان فناوریسازی موجب پیشدو فرایند مینیاتورسازی و مجازی

شناختی گردیده و با برانگیختن نوآوری و شتاب یافتن پژوهش و توسعه در اطلاعات و نیز علوم

ی در اند. این همگرایهای انقلابی و پرشتاب در پزشکی شدهها، موجب پیشرفتبسیاری از گستره

ها، ما را در خلق نقاط تماس میان مغزها و کامپیوترها، در رشد نانوفناوری ملکولی، ساخت فناوری

توانند وارد های که میهای نانوروبوتی، نانوبوتهای مکانیکی، فاگوسیتهای تنفسی، پلاکتسلول

ای که فاقد جفت بازهای د ژنتیکی را برداشت کرده و آن را با نسخههسته یک سلول شده و موا

ی)محمود اند را جایگزین نمایند، توانمند خواهند ساختناقص هستند و در آزمایشگاه ساخته شده

های اندیشمندان و محققان برای متحد ساختن تلاش 21. از ابتدای قرن (18، ص 1399نژاد: الف، 

، 2«فناوری بیو»، 1«فناوری نانو»گیری درنهایت منجر به اتحاد این جهتعلوم مختلف شروع شد. 

های شبکه عصبی ترین فرآوردهیکی از مهم خواهد شد. 4«علوم شناختی»و  3«فناوری اطلاعات»

ای عصبی هبندی با منطق تحت آن است که الگوریتم رایج شبکهای و خوشهمصنوعی، تحلیل خوشه

(. در 4، ص 1393راد، )فائضی «ده نام داردخودسازمان»یک نگاشت مصنوعی در این حوزه، تکن

ا ههاست که بهم شبیه هستند تا با کشف این شباهتهایی از دادهبندی تمرکز بر روی گروهخوشه

ری و تصمیم بهتری رسید )غضنفبتوان رفتارها را بهتر شناسایی کرده و بر مبنای این شناخت به

 شناختیز سویی دیگر از دیدگاه اولریخ مبانی درک محیط مبانی عصبا (.3، ص 1393همکاران، 

دارد که ناشی از تکامل ساختار فیزیولوژیک روانی انسان در مواجهه با محیط مصنوعی است که 

(. سوال اصلی 86، ص 1399نژاد: ب، اند )محمودیمعماران و طراحان شهر در ارائه آن نقش داشته

شناسی مبتنی بر نظریه تکاملی اولریخ در حوزه ت که جایگاه عصباین پژوهش بنیادین این اس

 شود.شناخت معماری چیست؟ در این مقاله این موضوع تشریح می

 شناسی و پیشینه تحقیقروش -2

ماهیت این پژوهش اصیل که برای بار در ایران مطرح شده است، بنیادی با قابلیت توسعه به علوم 

ه شود کهای همگرا است. لذا در این مقاله این موضوع تشریح میفناوریرفتاری شناختی در حوزه 

رداخته ها داده شده به موضوع پتحلیلی و آزمون پارسونز که شرح آن در بیان یافته -از روش توصیفی

(. ابزار گردآری داده صرفاً مطالعات 1399نژاد: الف، پ، و ت، است )مراجعه شود به محمودی

 م منابع موجود در سایت الزیویر و ساینس دایرکت بوده است.ای و تماکتاخانه

 

                                                           
1 Nanotechnology 
2 Biotechnology 
3 Information Technology 
4 Cognitive Science 
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 ادبیات تحقیق -3

 فناوری همگرا 3-1

 1«توانمندی بشر»علوم همگرا برای ارتقای با انتشار مقاله  2002نخستین بار در سال « فناوری همگرا»

سازمان ملی علوم آمریکا به چاپ رسید و در آن به اهمیت  وسیلهوارد ادبیات علمی شد. این مقاله به

از  پسشده بود. ه فناوری و کاربرد آن برای ارتقای سطح سلامتی انسان اشارهزهمگرایی چهار حو

را در  بخش گذاری در اینانتشار این مقاله تحقیقات در این زمینه گسترش یافت و دولت سرمایه

ها تغییر دادند، سمت همگرایی فناوریای مختلف روند تحقیقات خود را بههاولویت قرارداد. دانشگاه

تدریج محصولات جدیدی مانند چشم ای که بهگونهتدریج رنگ عمل به خود گرفت بهاین روند به

یی بودند دهنده خشونت، که حاصل این همگراهای تشخیصمصنوعی، دست مصنوعی و دوربین

بخش نبود . ولی سرعت این تحقیقات هنوز رضایت(123، ص 1399نژاد: پ، )محمودی ابداع شدند

ای تحت عنوان همگرایی علوم طبیعی، فیزیک و ای تی مقالهامدانشگاه 2011ای که سال گونهبه

سطح  ها و اثرات آن روی علم پزشکی ومنتشر کرد و در آن اهمیت همگرایی فناوری 2مهندسی

های همگرا یکدیگر را برای رسیدن به هدف مشترک توانمند سلامت جامعه را مطرح کرد. فناوری

 صورت زیر بیان کرد: توان بهسازند. این توانمندسازی برای هر فناوری را میمی

  ترین مقیاس ممکن برای تمامی مسائل افزاری در کوچکبا ایجاد بستر سختفناوری نانو

های سازد. برای مثال فناوری نانو با توسعه تکنیکفناوری دیگر را توانمند میمهندسی، سه 

های سازد. با تکنیکجدید تصویربرداری و حسگرهای مختلف بیوفناوری را توانمند می

حسگرها ها و نانوکند، همچنین نانوچیپیسازی، به فناوری اطلاعات کمک مکوچک

 .(Augustyn, 1985) بیوانفورماتیک ایجاد خواهند کردهای شگرفی را در دنیای پیشرفت

  ر های ساختاری دشیمیایی، و الگوریتم -های فیزیکیشناسایی واکنشبابیوفناوری

سازد. برای مثال بیوفناوری با های دارای حیات، سه فناوری دیگر را توانمند میسیستم

سازد. اوری نانو را توانمند میفن 3«دارانتقال هدف»شناسایی سلولی و های کمک سازوکار

سازد. همچنین فناوری اطلاعات را توانا می 4DNAبا معرفی سیستم محاسبات با کمک 

 6«نانو اطلاعات»توانند تحقیقات در زمینه و موتورهای سلولی می 5های بیومیمتیکسیستم

 .(Lawrence , 1993) و نانو رباتیک را متحول سازد

                                                           
1 Converging Technologies for Improving Human Performance 

2 The Convergence of the Life Science, Physical Science and Engineering 
3 Targeted transport 
4 DNA based computing 
5 Bio-mimetic 
6 Nano-info 
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  ای برای پردازش اطلاعات و اجرای های جدید رایانهروشبا کمک فناوری اطلاعات

ها برای هر سه آید. این روششناختی میهای نانو، بیو و علومها، به کمک فناوریمدل

ها که با کنترل دقیق الگوسازی و برخورد مولکولطوریفناوری بسیار حیاتی هستند، به

های شیمیایی بیوفناوری را واکنشسازی باعث ارتقای فناوری نانو شده و به کمک مدل

 دهد.ارتقا می

  ها و علوم دیگر را ارتقا دهند. ازجمله توانند از طرق مختلف فناوریمیعلوم شناختی

 1«تئوری بازی»توان به استفاده از ها میآشناترین کاربردهای این علوم در سایر فناوری

های مختلف برای توجیه از مدل ها و یا استفادهسازی سود و کاهش هزینهبرای ماکزیمم

بر علوم آماری و احتمال به مسائل اقتصادی اشاره کرد. این علوم در حقیقت با تکیه

 ,Lee, H.L., Padmanabhan) کنندتحقیقات کمی و درک دینامیک اجتماعی کمک می

V., Whang, S, 1997, 123) . 

 
 انسان؛ مأخذ: ترسیم نگارنده.. همگرایی در علوم در جهت افزایش عملکرد 1نمودار 

 
 .35، ص 1399محمودی نژاد: الف، . روند تدوین استراتژی در فناوری؛ مأخذ: 2نمودار 

 

                                                           
1 Game theory 
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 شبکه عصب شناسی مصنوعی 3-2

های نرون توسط یک نوع ارتباط ، کوچکترین واحد پردازشگر اطلاعات است. ورودیمصنوعینرون 

 شوند. به نام وزن به نرون وارد می

 
: وزن  W: ورودی، Pورودی؛ راهنما:  R. نرون تک لایه با 20نرون تک لایه با یک ورودی و شکل  .3 نمودار

 ؛ ماخذ: نگارنده.: خروجیa: تابع تحریک،  f: بایاس، bورودی،

 
 .129، ص 1399؛ ماخذ: محمودی نژاد: پ، مدل یک عصب ساده .4 نمودار

-باشد که مقدار ورودی اش همواره یک است. نرون مدلهای ورودی نرون می: یکی از وزنبایاس

کند. ابتدا اولین ورودی را در ضریب وزنی مربوط به های خود را محاسبه میسازی شده ورودی

ها کند؛ سپس همین عمل را برای ورودی دوم و سایر ورودیخط ارتباطی آن ورودی ضرب می

. در صورتی که مجموع مقادیر از حد آستانه کندکند. در نهایت تمام مقادیر را جمع میتکرار می

  .(Lopes, 2013) شود(کند )فعال میبالاتر رود، نرون  تولید خروجی می

 
B و wهای عصبی این است که باشند. ایده اصلی شبکهها میدو پارامتر تنظیم شونده در نورون

تواند خطی یا می fتابع محرک  شبکه یک رفتار یا تصمیم را اتخاذ کند. ،bو wبا تغییر مقادیر 

ای هشبکه شود.انتخاب می غیرخطی باشد. یک تابع محرک بر اساس نیاز خاص حل یک مسأله

عصبی مصنوعی، تقلیدی از فرآیند یادگیری در مغز انسان است. مؤلفه اساسی در پردازش یک شبکه 
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ها را ت غیر خطی، خروجیها را دریافت و با استفاده از عملیاها هستند که ورودیعصبی، نرون

 (. Godarzi, 2014:373کنند )تولید می

 Augustyn,  J.,  2016های همگرا در جهان؛ مأخذ: . روند رشد فناوری1جدول 

 
 شناختی نظریه عصب 3-3

ه این دهند و اینکشناختی سازگار برای عناصر طبیعی معین نشان میها یک اولویت زیباییانسان

ها زنیای از گمانههای ترمیمی را نیز موجب شوند. جالب توجه است که پارهپاسختوانند موارد می

 خصوص، راس پارسونزهای عاطفی وجود داشته است. بههای عصبی این وابستگیدرباره ارتباط

اس را تبیین کرده است. براس شناسی تکاملی اولریخروان( بعضی از مبانی عصبی چارچوب 1991)

(، پارسونز استدلال نموده است که مواجه با یک محیط به دو نوع تحلیل 1986دیدگاه لدوکس )

 & .Parsons, R., Tassinary, L.G., Ulrich R.S., Hebl, M.R) عاطفی منجر خواهد شد

Grossman-Alexander, M., 1988): 
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 ،نخستین تحلیل مرتبط با هسته آمیگدال است که کاملاً ساب کورتیکال است. در این تحلیل 

کند که ظرفیت عاطفی معینی را برای آمیگدال به صورت نوعی از ردیاب ویژگی عمل می

 کند. یک پیکربندی محیطی جذب می

 تر است. به خصوص، اطلاعات ورودی با تر و تفصیلیتر، شناختیدومین تحلیل آهسته

 مقایسه برایشود. احتمالاً، خروجی این اطلاعات ذخیره شده در هیپوکامپ مغز مقایسه می

نماید. توجه داشته شود و یک ارزیابی مناسب )عاطفی( را آغاز میرسانی میآمیگدال اطلاع

ا فرهنگی شناختی یکننده عاطفه سریع و واکنشباشید که این دو نوع تحلیل چگونه منعکس

( 2004ها هستند )استگ و همکاران، های محیطی یا پیکربندیتر به سمت محرکآهسته

 . (Ulrich, R. S. (1984b)) اندشناسی تکاملی اولریخ مطرح شدهمتن گزارش روانکه در 

 
 های مختلف سیستم لیمبیک مغز انسان؛ مأخذ: آرشیو نگارنده.بخش .1تصویر 

 شناسی تکاملی اولریخ و معماریروان 3-4

هایی که به این است که محیط «شناسی تکاملی اولریخروان»های ضروری چارچوب یکی از جنبه

 توانند استرس فیزیولوژیکی و روانی را ایجاد نمایندشوند میآغاز سریع احساسات منفی منجر می

(Ulrich, R.S. (1983)). :در این میان دو تفاوت عمده دیدگاه پارسونز و لدوکس به شرح زیر است 

 :دال بر ( استدلال نموده است که شواهدی وجود دارند 1991« )پارسونز» نظر پارسونز

-اینکه نواحی مغز مرتبط با این دو تحلیل عاطفی، در سازوکارهای پاسخ به سمت محرک

زا نیز دخیل هستند. به خصوص، وی اشاره نموده است که ناحیه هیپوکامپ های استرس

های هورمونی وابسته )یعنی آزادشدن ( و پاسخGAS) «سندرم سازش عمومی»مغز با 

توان ( را میGASند در ارتباط باشد. سندرم سازش عمومی )توااستروئیدها( میکورتیکو

های فیزیکی برای استرس توصیف نمود که در یک الگوی سازگار به صورت توالی پاسخ
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آید )برن دهند و توسط تلاش برای سازش با هر عامل استرس زا بوجود میروی می

 (.Parsons, R., 1998و ) (433، ص 1997اشتاین و همکاران، 

 ها نقش چشمگیری های پژوهشی که در آن این نوع از نهادهیکی از زمینه لدوکس: نظر

ان عنوسازی و سازماندهی مفاهیم )بهکنند شامل مباحثی پیرامون نحوه ذخیرهرا ایفا می

باشد. در این زمینه، اطلاعات مثال قلم، سیب، ماشین و غیره( در حافظه معنایی مغز می

نمایی مفاهیم، از افراد آزمودنی دارای اختلال کمبودهای رده خاص حیاتی پیرامون شیوه باز

شود که از آسیب مغزی ناشی شده است. این کمبودها دلالت بر آن دارند که استنباط می

بیماران دارای اختلال دانش برای رده معینی از اشیا هستند و ماهیت ویژه و شدت این 

گیرند. آنچه برای ررسی و کنکاش قرار میهای مختلف مورد بکمبودها با انواع آزمون

استدلال ما جالب توجه است این است که در اکثریت موارد، دانش پیرامون امور زندگی، 

مختل شده است، اگرچه مواردی با یک کمبود برای اشیا غیرزنده با زندگی نیز گزارش 

هومی دهی دانش مفشده است. به منظور تبیین این کمبودها، سه نظریه اصلی درباره سازمان

 .(Ledoux, J.E. (1986)) در مغز، پیشنهاد شده است

 های تحقیقبیان یافته -4

 ،شناسی اولریخ از دیدگاه پارسونزدر روان های شبکه عصبی مصنوعیترین فرآوردهیکی از مهم

نوعی های عصبی مصبندی با منطق تحت آن است که الگوریتم رایج شبکهای و خوشهتحلیل خوشه

(. در 4، ص 1393راد، فائضی )اشتهاردیان و «ده نام داردخودسازمان»در این حوزه، تکنیک نگاشت 

ا ههاست که بهم شبیه هستند تا با کشف این شباهتهایی از دادهبندی تمرکز بر روی گروهخوشه

فری و نبتوان رفتارها را بهتر شناسایی کرده و بر مبنای این شناخت به تصمیم بهتری رسید )غض

راد های زیر قابل انجام است )فائضیدر گام  SOMفرآیند آموزش شبکه  (.3، ص 1393همکاران، 

 (:5، ص 1395و پویا، 

شود و فرض می mو  nهای لایه ورودی و لایه رقابتی به ترتیب برابر با ( تعداد نرون1گام

 شود. ایجاد می 1سپس توپولوژی دو بعدی شبکه مطابق شکل 

کنند. نرونی که ها برای بدست آوردن بردار ورودی در شبکه خود با هم رقابت میون( نر2گام

بیشترین شباهت را به بردار ورودی دارد، برنده این رقابت است. معمولاً ملاک بیشترین 

توان با ها با بردار ورودی است. که میشباهت، حداکثر مقدار ضرب داخلی وزن نرون

 ها معادل دانست.آن کمترین فاصله اقلیدسی بین

( 1)رابطه 
j

j

wxxi −= minarg)( کهi(x)   نرون برنده بردار ورودیx باشد.می 
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 2بردارهای وزن را با استفاده از رابطه  SOMهای برنده، ( پس از مشخص شدن نرون3گام

 کند.برای نرون برنده به روز می

                                       [ ])(),()()()1( tWxtxhttWtW jijjj −+=+ η                                                                 
ام به ترتیب قبل و بعد از  jنماینده بردار وزن نرون خروجی  jW(t+1)و  jW(t)در این رابطه 

نمایش  ijh(x)( و 3است )رابطه  1تا  0نرخ یادگیری در بازه  tη)(بروزرسانی وزن است. همچنین 

را نشان  xتحت ورودی j بر نرون دلخواه  iدهنده تابع همسایگی است که میزان تأثیر نرون برنده 

 ( استفاده کرد.4توان از توابع مختلفی، همانند گوسین )رابطه دهد. برای تعیین این تابع میمی

(    3)رابطه





 −=

τ
ηη t

t 1)( 0

 

(  4)رابطه 









−=

)(2
exp)(

2

t

d
xh

ij

ij σ 

)()exp((   5)رابطه  0 τ
σσ t

t −=
 

 ثابت زمانی است.  τشعاع همسایگی و  j  ،σو  iنشان دهنده فاصله نرون  ijdکه در آن 

 
 .48، ص 1391شناسی؛ مأخذ: ترابی، . مراحل روند علمی عصب5نمودار 

 کارهای اولیه فرانک وروزنبلاتگردد بهمیلایه پیشخور برهای عصبی چند بکهتحقیقات روی ش

 .Wilson, E) 1«ماریان هوف»و  «برناردویدرو»روی شبکه پرسپترون تک لایه و کارهای اولیه 

لایه از این مشکل اساسی برخوردارند که تنها توانایی حل آن دسته از مسائل های تک(. شبکه2001)

ص از هم مستقلند. هم روزنبلات و هم ویدرو از این امر آگاه بودند بندی را دارند که بطور اخطبقه

و با توجه به این مشکل، شبکه چند لایه را پیشنهاد نمودند، لیکن به علل عدم ارائه قانون یادگیری 

                                                           
1 Marian hoff 
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ناقص بود. هرچند استفاده  MLP که بتوان جهت تنظیم پارامترهای شبکه بکار برد، توپولوژی شبکه

نتشار امتداول گشت، لیکن نخستین توصیف الگوریتم پس 1985انتشار عملاً از سال از عبارت پس 

(BP توسط )«در رساله دکترایش مطرح شده بود 1974در سال  1«وربزپاول (Pearson, D. 

(2001)) . 

های عصبی ایجاد آوردن روشی از نظر محاسباتی کارا، جهشی در شبکهبا فراهم BPتوسعه الگوریتم 

همچنان بیشترین کاربرد را در حل مسائل فنی  BPبا قاعده آموزش MLPهای چون شبکهنمود، 

توانند طرفداران دیدگاه دامنه خاص همچنین می(. Lawrence, E.A. (1993)مهندسی دارند )

العه عنوان مثال مطدیدگاه خود را در بعضی از مطالعات تصویربرداری مغزی پشتیبانی نمایند. به

دهند که نواحی مختلف مغزی در پردازش ( نشان می1999وسط چائو و همکارانش )صورت گرفته ت

شوند )همچنین رجوع کنید به مطالعه کاواشیما و های اشیاء مختلف مشخص میدانش پیرامون رده

ها، های زیستی )صورتها ارتباط میان گونه(. آن2000؛ کریمان و همکاران، 2001همکاران، 

ها( کی لترال را ملاحظه نمودند، درحالیکه موجودات غیرجاندار )ابزارها، اسبجانوران( و شکنج دو

های جانوری، شکنج داد که گونهشکنج دوکی مدیال را فعال نمودند. به علاوه، این مطالعه نشان می

ا ههای ابزار در ارتباط با فعالسازیاند، در حالیکه محرکگیجگاهی فوقانی خلقی راست را فعال کرده

 ها توسط چندین مطالعه تصویربرداریاند. این الگوی فعالسازیر شکنج گیجگاهی میانی چپ بودهد

(. اساساً، گزارش دامنه خاص مدعی است که مغز 2005مغزی تکرار شده است )کارامازا و ماهون، 

 ها است که هرکدام در امر پردازش اطلاعات پیرامون یک دامنهای ماژولمتشکل از مجموعه ویژه

  (.Levi, D. & Kocher, S. (1999)) اند )به عنوان مثال جانوران(معنایی خاص، متمایز شده

 
 های عصب در مطالعات عصب شناختی در معماری و سایر علوم؛ مأخذ: آرشیو نگارنده.. ساختار نرون2تصویر 

                                                           
1 Paul werbos 
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ای هبر آن در زمینهلازم به ذکر است که این دیدگاه بدون بحث و منازعه نمانده است، و انتقاداتی 

اند که دیدن ( استدلال نموده2002تجربی و نظری وارد شده است. از نظر تجربی، روجرز و پلات )

از مشاهده افراد با اختلالات رده خاص، تقریباً هرگز برای دامنه مستثنی،  DSAنحوه بیان نظریه 

 ، آنگاه به چه علت اغلببدون آسیب خواهند بود. در صورتیکه یک یا چندین ماژول آسیب ببیند

ها بدون آسیب های ارتباطی آنهای معنایی وجود دارد که ماژولمواقع اختلال خفیفی برای  دامنه

ها از اختلال های معینیاند؟ مسأله دیگری که نیاز به توضیح دارد این یافته است که ترکیبباقی مانده

مثال اختلال ترکیبی از جانوران و غذاها(، در عنوان )بهشوند اغلب مواقع همراه یکدیگر ایجاد می

ی افتند )به عنوان مثال اختلال ترکیبدهند یا هرگز اتفاق نمیحالی که سایرین تنها به ندرت رخ می

اند که ادعاهای تکاملی رده جانوران و اشیاء مصنوعی(. از منظر نظری، روجرز و پلات استدلال نموده

هایی هستند که برای بازشناسی اشیاء ها سازشاین ماژول)یعنی  DSAمطرح شده توسط نظریه

( است و هیچ شواهدی برای این post hocاند( لزوماً و اساساً آزمون تعقیبی )طبیعی تکامل یافته

امون زنی پیردهد: ... درنظرگرفتن فرضیه دانش دامنه خاص در ارزش صوری، گمانهنظریه را ارائه نمی

غیراکتسابی هستند، آزمون تعقیبی ضروری است، و گرفتن این نتیجه که های معنایی آن که دامنه

تکاملی  هایدهد کار دشواری است. استدلالچنین فعالیتی انگیزه مستقلی برای این نظریه ارائه می

ند، اتعقیبی، به همراه درجات متغیر موفقیت برای پشتیبانی از میزبانی ادعاهای مختلف صورت گرفته

 اند. در نبود همگرایی شواهدین تمایزات معنایی به صورت غیراکتسابی مشخص شدهکه پیرامون آ

 .Ulrich, R.Sها است )ها، چنین ادعاهایی بیش از تکرارهای دادهتجربی برای پشتیبانی از آن

1984a) .) 

 گیری و جمعبندینتیجه -5

ب باشد. متخصصان مغز و اعصا تواند بر مغز و رفتار آن مؤثرها و تغییرات طراحی معماری میویژگی

ساسی های بصری تأثیرات احکنند که مانند محرکساخت یاد میاز معماری به عنوان عامل انسان

گذارد. مثلاً در آزمایشی مشاهده شد که اشیا و دیوارهای با جای میقوی در روح و روان انسان بر

گذارند. درحالی که اشیا لبه تیز یا یلبه منحنی، اثر منفی کمتری در افراد مورد آزمایش بر جای م

ان داد کنند. این تحقیق نشهای تیز گوشه در ساختمان، اضطراب بیشتری را در بیننده ایجاد میمبل

که افراد نسبت به خطوط منحنی تمایل بیشتری دارند. البته باید پذیرفت که مبنای این تحقیق بیشتر 

ن دار و شکسته در ساختمااستفاده از خطوط زاویه بر پایه بحث جذب عاطفی است و دلیلی بر رد

رد اجزا بنا نیز مهم است. اما شود. چراکه در ساختمان علاوه بر احساسات و عاطفه، عملکنمی

است که اشکال منحنی در  طورکلی و بر اساس چند تحقیق به عمل آمده دیگر، مشخص شدهبه

کاربر فضای مسکونی در چنین محیطی، آرامش، سازند و تر میتر و امنساختمان، فضا را خصوصی

یگر، شوند. در تحقیق دهای استرس کمتر ثبت میکند و شاخصلذت و شادابی بیشتری را حس می
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ی های طلایهای طلایی در ساختمان مورد بررسی قرار گرفت و معلوم شد که نسبتهندسه نسبت

-مثلاً مجسمه شود؛دی در مخاطب میها باعث ایجاد احساس خوشایندر هندسه اجسام و ساختمان

ها نسبت طلایی رعایت شده است احساس های کلاسیک و متعلق به دوران رنسانس که در آن

برای افراد با فشارخون  طبیعیها نشان داد که فضاهای مطلوبی در مخاطب ایجاد کرد. تحلیل داده

ه و ها متعادل شدکه فشار آن شوندشوند، زیرا سبب میمفید واقع میو احساس تشفی روحی بالا 

کمک شود. مصالح ساختمانی، رنگ و نورپردازی های ساختمانی در محیطبه عامل دفاعی بدن 

مصالح ساختمانی، رنگ و نورپردازی نمای ساختمان نیز از دیگر عوامل مؤثر در جهت ایجاد 

که  ا بافت نرماحساسات مثبت در مخاطب هستند. مصالح رنگی و درخشان و مصالح ساختمانی ب

-یژگیتوانند وگیرند، میای و در بازشوهای ساختمان مورداستفاده قرار میدر بدنه نما، سطوح شیشه

به این دلیل است که بیشتر معماران  های منفی مانند خشم، افسردگی، استرس و ترس را کاهش دهند.

طحی منقوش استفاده کنند علاقه دارند هرجا که امکان دارد از سطوحی با بافت طبیعی و دارای س

که به راحتی با روح و روان آدمی قابلیت سازگاری و درک داشته باشد. در مورد رنگ هرچند باید 

آید اما معماران و روانشناسان هر ای غیر عملکردی در معماری به حساب میگفت که رنگ مؤلفه

ودن یله جذابیت و کاربردی بدانند تا بدین وسدو، رنگ را برای عرضه یک محیط دلپذیر ضروری می

معماری افزایش پیدا کند. نگاه به بناهای باشکوه و تاریخی کشورمان و همچنین بناهای تاریخی 

 دهد که این بناها از رنگ سرشار بودند. غربی نشان می

 )*( اعلام عدم تعارض منافع

منافعی برای ایشان وجود نداشته گونه تعارض دارند که در انجام این پژوهش هیچنویسندگان اعلام می

شود که منافع شخصی مادی یا غیرمادی نویسنده یا نویسندگان است. )تعارض منافع به حالتی گفته می

با نتایج پژوهش در تعارض باشد و این موضوع بر روند انجام پژوهش یا اعلام صادقانۀ نتایج تأثیر 

 بگذارد(.

 منابع و ماخذ -6
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Comparison of Parsons' and Leduc’s views on the neurocognitive application 
of architectural design with an emphasis on Ulrich's evolutionary psychology 
Abstract 

From Ulrich's point of view, the foundations of understanding the environment have 
neurological foundations that result from the evolution of the psychological 
physiological structure of humans in the face of the artificial environment that the 
architects and designers of the city played a role in presenting. The main question of 
this fundamental research is what is the position of neuroscience based on Ulrich's 
evolutionary theory in the field of architectural cognition? In this article, this issue is 
explained, which has been addressed by descriptive analytical method and Parsons 
Test, the description of which is given in the statement of findings. The findings of 
the research show that architects should pay attention to the human user of the space 
like Darwin's theory of gradual completion in the psychological field, and in fact 
architecture and urban spaces can create levels of progressive or consequential 
evolution, so architects should, wherever possible, use levels Use a natural texture 
with a patterned surface that can be easily adapted and understood by the human 
spirit. 
Key words: convergent technology, neuroscience, Ulrich's evolutionary psychology. 

 

 
 


