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Abstract 

Myths have such a special place in people’s thoughts and beliefs that by which one can 
promote a way of thought among people and sometimes dispatch a way of thought into 
oblivion. In line with this, Japanese writers and artists have successfully included such a 
goal in their dramatic and visual works – among them animations – and tried their best 
to present it in new formats to their viewers. Manga, as a traditional designing style in 
Japan, which depicts various social questions in a fractionated manner in a single frame, 
has been used in Anime, the Japanese animation. The style in question has managed to 
build on Japan’s culture and myths to influence its audience at home and abroad. Naruto 
is one outstanding example of such works. The current research aims to identify the 
myths in the Japanese culture and analyzes them in Anime Naruto series. The researcher 
has applied a qualitative method with a descriptive approach based on reviewing library 
references, as well as archived audio and visual works. The research focuses on a 
review of Anime Naruto and the impact of cinema and Japanese myths on it. The results 
of the research show that cinema has left an impact on the Anime thanks to its realistic 
attitude. This advantage has in turn made Anime Naruto a believable animation series 
for different audiences 
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  1401 پاييز و زمستان، 1، شمارة 1، سال )پژوهشي(مقالة يدو فصل نامة علم

  هاي ژاپن بر انيمة ناروتو تأثير سينما و اسطوره
  *حسين فهيمي

  ***خان فاطمه عبدي، **العابديني پيام زين

  چكيده
توان اموري را  ها مي كمك آن كه گاه به ايي گونه ايي در اعتقاد مردم دارند، به ها جايگاه ويژه اسطوره

راستا، هنرمندان ژاپن در ساخت آثار انيميشن بـه ايـن    درميان مردم رواج داد يا حذف كرد. دراين
شـكلي   ا بـه اند. سنت كهن طراحي مانگاها كه همواره موضوعات اجتمـاعي ر  توجه كرده  ويژگي
در انيميشن ژاپن كه به انيمه مشهور است استفاده شـده    شده در يك كادر به تصوير كشيده تقطيع

بر مخاطب داخلي و خارجي تأثيرگـذار باشـد. پـژوهش      اي توانسته است و اين فرهگ اسطوره
 ـا، ژاپـن  يها  اسطوره ساييشناحاضر قصد دارد، با هدف   در مجموعـة انيمـة   را هـا  اسـطوره  ني

تحليل كند. روش تحقيق كيفي با رويكردي توصيفي است. مسـئلة اصـلي بررسـي     ناروتو ژاپني 
دهـد سـينما    هاي ژاپن بر آن است. نتايج حاصله نشـان مـي   انيمة ناروتو و تأثير سينما و اسطوره

 نمايي بر اين انيمه تأثيرگذار بوده و باعث شده است كه مجموعة ناروتو براي براساس امتياز واقع
 مخاطبان گوناگون باورپذير باشد.

 هاي ژاپن، سينما، مانگا، انيمه، ناروتو. اسطوره، اسطوره ها: دواژهيكل
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توان به تنوع شـرايط اقليمـي و    فولكلور ژاپن به عوامل مختلفي وابسته است كه از آن جمله مي
 گانهي ي، خداكهن اين كشورفرهنگ ، دين باستاني ژاپن و 1شينتودر جغرافيايي ژاپن اشاره كرد. 

وجـود   و بالامرتبه ي،معمول دون،  هاي نقشمتعدد با اسامي مختلف و  انيخداو  ندارد يگاهيجا
،  پيكرنـد؛ يعنـي ظـاهر، انديشـه     يـا انسـان   )antropomorficخدايان ژاپني آنتروپومورفيك (. ددار

بـا   يانيخـدا  ،ييتنـوع خـدا   ني ـا اني ـدر م هـا شـباهت دارد.   ، و كردارشان به انسان گفتن سخن
 و ي،جمـاد  ،ينبـات  ،يع ـيمافوق طب  ،يبيكتر ،ينوران تيماه ،ييولايه ،يوانيح ،يانسان يكالبدها
 شينمـا  ژاپـن بـه   يهامهيدر ان) كه Kami( هايكامخدايان و  نياز ا يبخش .شوند يم افتي غيره
 از نـاروتو  توان يم خاص،طور  . بهكنند يم فايا ياژهيو  يهاند كه نقشا واناتيارواح ح ديآيدرم

)Naruto/ ナルト(2   ي مجموعه مانگا كيها در آن نقش دارند. ناروتو نام اسطوره نينام برد كه ا
)Manga/ 漫画( موتيش ـيك يكه ماساش ـ ستدار ا رطرفپ) وkishimoto Masashi/岸本 斉史 آن را(

 زينفيلم سينمايي، و بازي  ،مهيمجموعه ان چندينآن  ياست و از روكرده  يرسازيوتصنوشته و 
مـافوق   يهـا  قـدرت  يدارا ينجاهاني ةدربار تر شيداستان ناروتو ب يةما است. درون شده  ساخته 

     . است دنيجنگ براي 3چاكرا از ها آن  ةو استفاد يعيطب
  
  . بيان مسئله2

داشتن فرهنگ كشـور ژاپـن دربـين مخاطبـان داخلـي و       نگه تنها موجب زنده ناروتو نه  مجموعة
هـاي   ها، بـازي  مجموعهواسطة فروش  باليدن جوانان ژاپن به فرهنگ و اساطيرشان شده بلكه به

راه داشـته   هـم  ها، و حتي جذب توريست رشد اقتصادي را نيز به بازي ها، اسباب اي، لباس رايانه
هاي كهن و باورها از اديان گوناگونيم.  است. در مجموعة ناروتو شاهد تأثيرات اساطير و داستان

در اديـان ابراهيمـي    اساس مجموعه بر داستان هابيل و قابيل و حسادت و برادركشي است كـه 
نوبة خودش اين اشتباه  شود كه هر نسلي به مطرح است. اين داستان به نفرين برادرها شناخته مي

را انجام داده است و شخصيت ناروتو قصد جلوگيري از ادامـة ايـن رونـد را دارد. در روايـت     
ـ   تشـرف  ــ    جـدايي «بخشـي   ايـي، الگـوي سـه    ناروتو، نقش قهرمانان براساس ساختار اسطوره

ريزي شده است.   )، پايه40: 1389توان آن را هسته اسطوره يگانه ناميد (كمبل،  كه مي» بازگشت 
كند و در راستاي رسيدن به آن بايد با نفس خود مبـارزه   شخصيتي ضعيف هدفي بزرگ پيدا مي

ارائه دهد و  اساس، اين پژوهش تلاش دارد درآغاز تعريفي از اسطوره، مانگا، و انيمه كند. براين
درادامه اساطير ژاپن و نقش آن را در متن انيمه نارتو بررسي كند. مسئلة اصلي اين پژوهش تأثير 

  اي كمبل است.   هاي ژاپن بر انيمة ناروتو براساس نظر اسطوره سينما و اسطوره



  213  و ديگران) حسين فهيمي( بر انيمة ناروتو هاي ژاپن تأثير سينما و اسطوره

 

  . تعاريف مهم3
  اسطوره 1.3

شـد   اشـت اسـطوره اطـلاق مـي    چه كه با واقعيت تضاد د در زبان مرسوم قرن نوزدهم، به هرآن
ست كه در سرآغاز زمان روي داده و  كلامي ديگر، اسطوره تاريخ راستيني ). به 23: 1374 (الياده،

اسطوره و تجديد حيات اسـطوره بـه   . )24الگويي براي رفتار انسان فراهم آورده است (همان: 
ي عينـي و ذهنـي،   هـا  آورد و بـا ايجـاد بسـتر تجربـه     هاي خاص زمانه روي مي نمايش دغدغه

 ). 54 :1389زاده،  قاسـم  و بيگـدلي    دارد (بـزرگ  هاي معاصر را به تفكـر و واكـنش وامـي    انسان
). 11: 1383بخشد (سـتاري،  اسطوره هربار كه نقل شود به آفرينش عالم و كائنات مداومت مي

گيرند. شماري  ميسينه سرچشمه و مايه  به ها از يك روايت باستاني زباني يا سينه معمولاً اسطوره
گويند و شماري ديگر از ماهيت هاي طبيعي، و مرگ سخن ميها از آفرينش و آغاز، پديده از آن

كه باز هـم شـمار ديگـري     آن و طبيعت، و نتيجة كار و رفتار موجودات ملكوتي و خدايان؛ حال
هـاي  بختي نگونها و هستند كه با آوردن روايات گوناگون دربارة ماجراهاي پهلوانان يا بدبختي

دهنـد. در  منشانه ارائه مـي  هاي خودبين نمونه و الگوهايي از رفتارها و طرز سلوك بزرگ انسان
ها، انسان بينيم. در اين افسانه ها، اغلب ردپايي از افسانه يا روايات مردمي و فولكلور مياسطوره

چنين بـذر حرمـت    شود كه همناپذير يك هستي بزرگ و پهناور معرفي مي صورت پارة جدايي
كارنـد (روزنبـرگ،    انگيز را در دل آدميان مـي  توأم با ترس از اشياي مرموز، ناشناخته، و شگفت

تـرين و   سـاده  اسـطوره، بـه  «نگـارد:   چنـين مـي  » ادبيات و اسـطوره «فراي در مقالة  ).17 :1379
و موجـودي  النـوع   ترين معنا، نوعي سرگذشت يا داستان است كه معمولاً به خدا يا رب معمول

  ).27: 1392(نامورمطلق، » شود الهي مربوط مي
  

  هاي ژاپن اسطوره 2.3
هـاي شـينتو و بوديسـم    ها و سـنت اي از باورهاي تأثيرگرفته از آموزهاساطير ژاپن مجموعه

باشد و با كشت و زرع و شرايط است كه بر فرهنگ و آداب و رسوم فولكلوريك مبتني مي
يا مجموعة خدايان آيين ) Pantheonنيز مرتبط است. پانتئون ( اقليمي و جغرافيايي در ژاپن

شمارش از كامي اسـت. كـامي يـك واژة ژاپنـي      تنهايي شامل تعداد غيرقابل شينتو، خود، به
  ).23: 1392 كركني، باشد (عبدلي ومي» روح«يا » خدايان«است كه ترجمة آن 

هاي  ها، چشمهآبشارها، درياچهفشان،  هايي با قلل مرتفع و آتش ژاپن سرزمين كوهستان
هـاي ژرف و انبـوه و سـبز اسـت و همـواره      آب گرم، رودهاي خروشان و زلال، و جنگل
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فشـاني، امـواج ناشـي از     چون زلزله، طوفان، خروش و طغيان آتش خوش وقايعي هم دست
هـا  گيري داستاننوبة خود منشأ شكل اند بهتوانستهها مي جزرومد، و... است كه هريك از آن

فشـان،   هاي طبيعـي مـثلاً يـك آتـش     در آيين شينتو بسياري از نمودهايي باشند...، و افسانه
بسياري از درختـان و   ،است. در اين آيين »كامي«و جز آن يك انسان روح يا  ،درخت هلو

ند و نباتات و حيوانات در اساطير و فولكلور ژاپن از نقـش اساسـي   ا حيوانات پيك خدايان
  .)11،12: 1384پيگوت، (د برخوردارن

هاي طبيعي و سرزمين خود از ديرباز خالق ژاپنيان وطنبستگي به زيبايي پرهيز از سفر و دل
  دوست بوده است.

ها و روايات بومي بوده تر محيط طبيعي و آفرينش افسانه انزواي ژاپن موجب شناخت بيش
هاي مربـوط  مثلاً روايت و افسانهاي خاص يا نمودهايي از آن پيوند دارد؛  است كه با منطقه

گـردد. زلزلـة    ق م بـازمي  286ها به زلزلة بزرگ  به كوه فوجي بسيار و تاريخ بسياري از آن
م نيز تكرار شـد   1923شدن زمين و ويراني بسيار و اين ماجرا در  ق م موجب شكافته 286

Biwa/ 琵ة بيـوا ( و سبب نابودي بناها و مردمان بسياري در توكيو و يوكوهاما شـد. درياچ ـ 

琶(4 هاي بسياري است. در واقع در ايالت ئومي در جنوب غربي هونشو نيز خاستگاه افسانه
) وجود دارد كه شـكل آن هماننـد كـوه فـوجي     Migamiنامِ ميگامي ( ئومي تپة كوچكي، به

گويند در گذشته زائران ژاپني منطقـه  است. فوجي از ديرباز كوهي مقدس بوده است و مي
  ).12: 1384كردند (پيگوت،  جاي هفت روز در صد روز طي مي تا فوجي را بهميگامي 

هنگـامي   Nihonsyoki/ 日本書紀(6و نيهـون شـوكي Kojiki/ 古事記(5   )دو كتاب كوجيكي (
عنـوان واقعيـت پذيرفتنـد.     شان را بـه سينه به هاي سنتي و سينهها اسطورهاند كه ژاپنينوشته شده

ها بر معتقدان مذهبي باسـتاني و  ها و هنديكردند كه نفوذ چينيها تلاش نويسندگان اين كتاب
حداقل برسانند. اسطورة آفرينش مخصوصاً ژاپني است؛ زيرا در ايـن اسـطوره    نخستينشان را به

كنـد كـه    وجودآمدن جزايري را بررسي مـي  درنگ موضوع به شدن زمين بي پس از شرح آفريده
  سازند. مي  سرزمين ژاپن را

ـ مثـل جزايـر،     هاي محلي طبيعتكه دربارة مبدأ يا اصل پديده نش، ضمن ايناسطورة آفري
آورد، دربارة طـرح زايـش،   ميان مي ـ سخن به ها، و نهرهاها، و رودخانهها، جنگلكوهستان

كند كه خود الگويي است از زندگي ازدواج و مرگ دو تن از خدايان اصلي هم صحبت مي
  ). 711: 1379ها (روزنبرگ، انسان
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  مانگا 3.3
 و كنـد  خود مـي  هاي داستان خميرماية را اجتماعي مختلف موضوعات ها ژاپني زندگي در مانگا
  .كند مي جذب را مخاطبان از وسيعي سطح

تشخيص است. اصطلاح حساسيت بـا قصـد ابهـام     مانگا داستان مصوري با حساسيتي قابل
هـاي كاراكترهـايي   قالـب  قراردادن گروهي از خصايص و دربرگرفتن پوشش درجهت تحت

شده در آثار  ها را خلاصه چشمان درشت و چانه تيز است كه بسياري از مردم آنداراي 
ساني  ديگر شبيه نيستند و فلسفة داستاني يك دانند. هم، مانگاها به يك اوسامو تزوكا مي

   .(Johnson-Woods, 2010: 2)ندارند 

  
در طومار معابد قرن دوازده، زماني كه طراحي آدمـك   هاي بسيار دور، طراحي مانگا از زمان

 تكنولـوژي  رفـت  پـيش  عنوان نوعي تبليغات و فن انتقاد اجتماعي بوده، وجود داشته است. با به
مردم زيادي در محدودة وسيعي با نشريات آشنا شدند. ايـن جريـان در    چوبي، قطعات با چاپ

صورت مانگاي امـروزي   لي قرار گرفت و بهقرن نوزده تحت تأثير كميك اروپا و امريكاي شما
ايجاد شد و دليل  1950شكلي كه امروزه وجود دارد در دهة  اي نيز معتقدند مانگا بهدرآمد. عده

آن را وضعيت اجتماعي و وجود كارهاي باكيفيت پديدآورندگاني چون اوسامو تزوكا، نويسندة 
) و هسـتة نيرومنـد   Janguru Taitei/ ジャングル大帝مانگاي كودكـان ماننـد امپراتـور جنگـل (    

)Tetsuwan Atomu/ 鉄腕アトム( درشت،  عنوان اثري با دختران چشم دانند. تصور از مانگا به مي
هاي جادويي يا پسـران  وجوش داراي قدرت هاي پرجنب، نوجوان Samurai/ 侍(7ها ( سامورايي

اي نوشته  سني، و علاقهنينجاي ماجراجو تصور اشتباهي است. بلكه مانگا براي هر سليقه، گروه 
راي پسران،  )Shonen/ 少年شوند. شونن (بندي ميشود. مانگاها براساس ژانر طبقه و طراحي مي

) Josei/ 女性) براي مردان و جوسي (Seinen/ 青年) براي دختران، سينن (Shōjo/ 少女شوجو (
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). مانگـا را، در  Johnson-Woods, 2010: 8بندي مانگا هسـتند ( هاي اصلي تقسيمبراي بانوان شاخه
كه همانند كميـك از قـاب   خصوص شناسند، به عنوان كميك ژاپني مي ها بهزبان انگليسي، رسانه

چنـين، در ژاپـن تـا سـال      هاي جداگانه حاوي تصاوير گرافيكي و متن تشكيل شده است. هـم 
بـه كـار    ازآن اصطلاح انيمه را شدند و پس هاي تلويزيوني با نام مانگا شناخته ميكارتون 1970
 بـراي  كـه  انـد  بردهـايي  اسـتوري  شبيه درحقيقت مانگاها. (Ingulsrud and Allen, 2009: 23)بردند 
 نسـخه  در بعـدتر  كـه  چيزي شبيه دقيق، دكوپاژي با مانگاها تر بيش. اند شده آماده انيمه ساخت
   .شوند مي طراحي شد، خواهد ديده انيمه

  
  انيمه 4.3

عـادل ژاپنـي و   ) مAnime/ アニメ( انيمـه رايج و مصطلح شد.  1970كلمة انيمه در اواسط دهة 
 ـ )Animation( انيميشن  ةكلمة شد خلاصه طـور كلـي بـه تمـام انـواع       هاست. اين كلمه در ژاپن ب
هاي توليدشده در ژاپن  انيمه يادآور انيميشن ةشود، اما در ساير نقاط جهان كلم گفته مي انيميشن
  است. ،ازجمله كره ،كشور آسياي جنوب شرقي و چند

هـاي قـرن بيسـتم ابـداع      كه انيمه لغتي رايج براي انيميشن در ژاپن است، تا نيمه باوجوداين
تصاوير  )Kugaيا هنر خطي، كوگا ( )Sengaازاين، اصطلاحاتي چون سنگا ( نشده بود. تاپيش

تصاوير جديد موزي، چامـه بـو زو    )Dekobo shin gachoخورده، دكوبو شين گاچوو ( ورق
)Chamebo zu( رطرفدارتـري ماننـد مانگـا ايگـا       تصاوير بازيگوش، و اخيراً اصطلاحات پ
)Manga Eiga/ 漫画映画) فيلم كارتوني و دوگا (Doga(  تصاوير متحرك، مورداستفاده قرار

  ).Clements and McCarthy,  2006: 1گرفتند (

انـد.   اي در طول يك قرن گذشته از خود نشـان داده  گستردههنرمندان ژاپن تلاش و فعاليت 
 يكـايي مراتلـق بـه روش    يرو يميشنان يكبود كه از تكن يژاپن يماتوران يناول يوراتام ياسوگي«

 ي،(بنـداز  »سـاخت  يميشنان يلمف ياز س يش ب 1935تا  1927 يها سال ةبهره گرفت و در فاصل
1385: 118 - 119.(   
  

  . چهارچوب نظري4
كنـد   اسطورة قهرمان را به سه مرحلة اصلي تقسيم مي سير تحول و سفر تك Campbell(8( كمبل

كه شـامل شـش مرحلـه     ، تشرفكه شامل پنج مرحله است اند از: جدايي (عزيمت) كه عبارت
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نامد و در شـرح   ؛ و آن را هستة اسطورة يگانه ميبازگشت كه شامل شش مرحله استو  است،
  نويسد: آن مي

هـاي   شـگفتي  ةآميز به حيط ـ كشد و سفري مخاطره از زندگي روزمره دست مييك قهرمان 
شـود و بـه پيـروزي     رو مـي  جا روبه كند: با نيروهاي شگفت در آن الطبيعه را آغاز مي ماوراء

ررمزوراز، قهرمان نيروي آن را دارد كه به يابد. هنگام بازگشت از اين سفر پ قطعي دست مي
  ).40  :1380د (كمبل، يارانش بركت و فضل نازل كن

  ـ  كردن نه كند. با مهر در مجموعة ناروتو، شخصيت اصلي يعني ناروتو از اين الگو پيروي مي
شود كه سرنوشت نوع بشر بـه آن بسـتگي    دم در ناروتو، او از آغاز تولد به ماجرايي دعوت مي

نند رمان و سـينما نيـز   ها و هنرهايي ما هاي نو در رسانه هاي دنياي جديد و روايت دارد. قهرمان
فـرد ذيـل    اند. سينما داراي ويژگي و كاركردهاي منحصـربه  اي اسطورههايي از قهرمانان  جلوه

  است: 
  

  پذيري باور 1.4
نظر مخاطـب همـواره تـلاش دارد باورپـذير باشـد. ايـن باورپـذيري نتيجـة          سينما براي جلب

طـور كـه تـو     واسـطة ماشـيني كـه آن را آن    بهبيني  چه تو مي ساختن آن ديدني«نمايي است.  واقع
  ).65: 1382(برسون، » بيند بيني نمي مي
  

  )escapismگريزخواهي ( 2.4
 و نشـيند  مي فيلم تماشاي فراوان به زيستي و اجتماعي هاي اضطراب و مشكل باوجود مخاطب

 از ها نگراني از بسياري باشد شده )catharsisهيجاني ( تخيلة كه انگار ازآن پس و تماشا زمان در
 امريكـا  مـردم  و )111: 1989 جـوت، ( 1951 در سـينما  از كره جامعة استقبال. شود مي دور او

  . است دليل همين به رسانه هنر اين از شديد مالي مشكلات باوجود دوم جهاني جنگ از پس
  

  )identificationپنداري ( ذات هم 3.4
دهد و بـا   ها قرار مي هاي فيلم و ستاره شخصيتجاي  مخاطب درهنگام تماشاي فيلم خود را به

  ). 1996(لاكان،  كند مي )empathyدلي ( ها هم آن
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سازي و نمايش آن مؤثر واقـع شـود.    تواند در خلق اسطوره برپاية موارد ذكرشده، سينما مي
روي، چارچوب و مباني نظري اين پژوهش برمبناي تأثير سينما بر انيمة ناروتو و بررسـي   ازاين

  اي كمبل است. آن براساس نظر اسطوره
  
  . شرح موردمطالعاتي5

  ناروتو 1.5
وپنجـه نـرم    ناروتو، قهرمان داستان، كودكي تنها و ضعيف است كه با مشكلات زيـادي دسـت  

اي آرماني بسازد. درميان كشورهايي كـه  شود باكمك دوستانش جامعهكه موفق مي كند تا اين مي
وجود روستاهاي نينجا معادل قـدرت نظـامي هـر كشـور اسـت.       در دنياي ناروتو وجود دارند،

دادن رابطه با كشورهاي همسايه است. اما روسـتاييان تحـت    ديگر، اين راهي براي ادامه مفهوم به
سان دارند. دربين كشورهاي داراي روستاي نينجا، پنج كشـور   كنترل كشور نيستند و مقامي يك

 9اند. دهكدة مخفي برگ شده پنج قدرت عظيم نينجا شناخته نامِ ها به اندازه است. آنقدرتشان بي
در كشور آتش، دهكدة مخفي مه در كشور آب، دهكدة مخفي ابر در كشور رعد، دهكدة مخفي 
صدا در كشور باد، دهكدة مخفي سنگ در كشور خاك قرار دارند. تنها رهبر هر دهكدة مخفـي  

، Mizukage/ 水影(11. هوكاگـه، ميزوكاگـه (  داشته باشـد  10)Kage/ かげاجازه دارد عنوان كاگه (
) Tsuchikage/ 土影و تسـوچيكاگه Kazekage/ 風影(13  )، كازه كاگه Raikage/ 雷影(12)رايكاگه (

فرمـايي   ها هزار نينجا حكم اند كه بر ده دهند، نينجاهايي را تشكيل مي Gokage/ 五(15گوكاگه ( 14
  كنند. مي
  

  هاي ناروتو شخصيت 2.5
  تيم هفت 1.2.5

شـناخته شـد، تيمـي از     )Yamato/ ヤマトكه با نام تيم كاكاشي و بعدها تـيم يامـاتو (   تيم هفت
شروع  Hatake Kakashi/ はたけ カカシ(16هاتاكه كاكاشي (رهبري  دهكدة مخفي برگ بود كه به

، اوچيهـا   )Uzumaki Naruto/ うずまき ナルトبه كار كرد. اعضاي اصلي آن اوزوماكي نـاروتو ( 
مان زن داستان بودند. كاكاشي معتقد است اعضاي گـروه هفـت   ساسوكه، و هارونو ساكورا قهر

هريـك از گنـين   دارند. يپدر ناروتو، و استاد كاكاش ،17يناتوگروه م يبا اعضا ياديز يشباهتها
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تسـوناده   ،)Jiraiya/ 自来也هاي گروه هفت زيرنظـر يكـي از سـه نينجـاي اسـطوره جيراييـا (      
)Tsunade/ 自来也() و اوروچيمارو ،Orochimaru/ 大蛇丸( ديدند.   براي مدتي آموزش  
  

  هاتاكه كاكاشي 2.2.5
او توانايي تقليد تكنيك حريفش را در مبارزه دارد و نام او و اين حقيقت كه او هميشه صورت 

خواهد هـويتش مخفـي بمانـد و     كند به اين معني است كه او مي خود را زير ماسكي مخفي مي
طـور   تناسب آن خود را تغييـر دهـد. او بـه    مناسبتي بهتصويري از خود بسازد تا بتواند براي هر 

كند. در پشت نينجاهاي سگ، كه  جايي استفاده مي معمول از تكنيك ازدياد جسم و تكنيك جابه
 /Hiraganaيا مرد هيراگانا (  )Henohenomohejiشوند،  هنوهنوموهجي (توسط كاكاشي خوانده مي

平仮名, ひらがな ( شـود و معمـولاً در    با حروف نوشته مـي  شود؛ صورتي عام كه مشاهده مي
   .)http://kaphinated.livejournal.com/62986.htmlشود ( ها ديده مي ژاپن روي صورت مترسك

  
  شده با نوشتة هنوهنوموهجي صورتك ساخته

 
  ناروتو Uzumaki(18اوزوماكي ( 3.2.5
معنـي كـرة    بـه  )Rasengan/ ラセンガンو طرز اسـتفادة راسـنگان (   19هاي مارپيچ ناروتوتكنيك

 )Namikaze/ 波風چنين اشاره دارد به نام خانوادگي پـدر او كـه ناميكـازه (    گردان است. اين هم
با قـدرت آزادسـازي يانـگ و     Kitsune/ 狐(20معناي موج و باد. ناروتو ميزبان كيتسونه ( است به

ارث بـرده اسـت. در    را بـه  21هاي دانـاي شـش طريقـت    وارث چاكراي آسورا است كه قدرت
بـايو   كنند كـه لغـت داتتـه   كلامي دارند كه مدام از آن استفاده ميها تكيهكلور ژاپن، كيتسونهفول

رسند، از ها در فولكلور شرق وقتي به نهايت قدرت ميبراساس اين باور عمومي است. كيتسونه
  توانند شكل انساني بگيرند. آيند و ميرنگ قرمز به رنگ طلايي درمي
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  اوچيها ساسوكه 4.2.5
بهترين دوست و دشمن اصـلي نـاروتو اسـت. زمـاني كـه       Uchiha Sasuke(22اوچيها ساسوكه (

دليـل هـدفش نـابودكردن بـرادر      اين رساند و به قتل مي كودك بود، برادرش تمام خاندانش را به
اي بـراي يـك نينجـا در ژاپـن، چيـزي ماننـد لانسـلوت        است. ساسـوكه نـامي بسـيار كليشـه    

)Lancelot(23  ناميدن يك) شواليه يا مرلينMerlin(24      ناميدن يك جـادوگر، اسـت. ساسـوكه از
گرفتـه شـده كـه شخصـيتي اسـت       )Sarutobi Sasuke/ 猿飛佐助اسطوره ساروتوبي ساسـوكه ( 

اي زيادي بوده و هاي انيمه هاي واقعي در تاريخ و منبع الهام شخصيتبراساس تركيبي از انسان
  .است 26شارينگانخاندان براساس  ينا هاي يكتكنايندراست.  25وارث

  
  آسورا و ايندرا 5.2.5

هندو و ژاپني هستيم. آسورا يا آشورا   ـ  در اواخر داستان ناروتو نيز شاهد حضور اساطير بودايي
)Asura- Ashura/ असुर(27 ) و ايندراIndra/ इȾ(28 ـ هندو هستند. چهار  هاي بودايي از اسطوره

شـدن   هـا آسوراسـت. سـه تـاي ديگـر متولـد       دارد كه يكي از آن تولد دوبارة ناخوشايند وجود
يـا روح   )  Preta/ Ůेतصورت حيوان، رفتن به جهـنم بـراي مـدت كوتـاه، و ديگـري پرتـا (       به

عنوان انسـان خـوب    صورت آسورا براي اشخاصي است كه به شدن است. تولد دوباره به گرسنه
حال  اند ولي درعين طلب اند. آنان راحتحال به ديگران ضرر رسانده اند ولي درعين زندگي كرده

د آوردن مقـام آغازينشـان شـا    دست و تلاش براي دوباره به )Deva/ देवدليل حسادت به دوا ( به
كردنـد و زمـاني    نيستند. ايندرا رهبر دواها است. آسوراها و دواها بر قلة كوه سومرو زندگي مي

گذار تمام جهان منصوب شد، آسوراها با نوشيدن شرابي ممنوعـه آن را   عنوان قانون كه ايندرا به
هـا   جـا، آن  پايـة سـومرو را داد. در آن   بردن منزلگاه آنان به كوه جشن گرفتند. ايندرا دستور پايين
در   )Paricchattakaشدند كه با درخت پاريچاتاكـا (  )Cittapataliمتوجة رشد درخت سيتتاپاتالي (

ها ديگر اجازه نداشتند با دواها بر قلة كوه زندگي كننـد.   كرد كه آن قله فرق داشت. اين ثابت مي
دنـد. هربـار كـه    آسوراها ياغي شدند و چندبار سعي كردند از كوه بالا روند، اما شكسـت خور 

كرد تا هيچ طرفي دچار زيـان نشـود.    جنگيدند، ايندرا كاري مي ديگر مي آسوراها و دواها با يك
گاه مقام  متوقف شد، اما آسورا هيچ 29ها باوجود عشق ايندرا به يكي از دختران آسورا اين جنگ
  پس نگرفت.خود را باز
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 هارونو ساكورا 6.2.5
 شـود. نـام  ن داستان است. گل ملي ژاپن نيز محسوب ميقهرمان ز サクラ Sakura/(30ساكورا (

معناي مزرعـة بهـاري اسـت. در بخـش اول،      نيز به Haruno/ 春野(31خانوادگي ساكورا هارونو (
گيرد بـر   هايش است. اما تصميم مي گروهاي ندارد و در نبردها وابسته به همساكورا توانايي ويژه

بـرد. از  هايش را بالا مـي كند و تواناييتسوناده، كار مياين وضع غلبه كند. سه سال با معلمش، 
) به ساكوراست. ساكورا قدرتي Medical ninjutsuهاي پزشكي (اهداف تسوناده، آموزش تكنيك

دف زنده را از بين ببرد و بقية اهـداف را خـرد و نـابود    تواند هكند كه با يك ضربه ميپيدا مي
هاي ساكوراست كه در جنگ ) يكي از تواناييStrength of a Hundred Sealكند. قدرت صد مهر (
هـاي خـود و    تواند زخـم  برد. او با رهاكردن قدرت صد مهر ميكار مي ي بهجهاني چهارم شينوب

هـا را بـا علـم    تواند كالبدشكافي كند، سلول يابي است. او مي ديگران را شفا دهد كه توانايي كم
  ژنتيك امتحان كند، زهرها را از بدن خارج يا پادزهرشان را درست كند.

  
  ها و بيجوهايشان جينچووريكي 7.2.5
يـا ارواح پليـد    )Bijuu/ 尾獣معني قدرت قرباني انسان هسـتند كـه بيجـو (    ها بهووريكيجينچ
در بدنشان دارند. تفاوت اين ارواح پليد براساس دارابـودن تعـداد دم اسـت و هركـدام      32دار دم

يـك تـانوكي    )Ichibi/ 一尾يا ايچيبـي (  )Shukaku/ 守鶴اي دارند. شوكاكو (شخصيت جداگانه
)Tanuki/  狸(33 يك  ) ـ دم است، ماتاتابيMatatabi/ 又旅(34 ) يا نيبيNibi/ ニ尾( اي داراي گربه

ـ دم اسـت،     سـه  36پشتي لاك )Sanbi/ 三尾يا سانبي Isobuu/ 磯撫(35 )ـ دم است، ايسوبوو (   دو
ـ دم است، كوكـوو      ميموني چهار )Yonbi/ 四尾يا يونبي Son Gokuu/ 孫悟空(37 )سونگوكوو (

)Kokuō/ 穆王(38   )يـا گـوبيGobi/ 五尾(  39ـ نهنگـي     اسـب ) Horse-Whale(  ـ دم اسـت،      پـنج
Chōmei/ 重ـ دم اسـت، چـوومي (      شش 41)Rokubi/ 六尾يا روكوبي Saiken/ 犀犬(40 )سايكن (

明(42 ) يا شيچيبيShichibi/ 七尾( 43ـ دم    سوسكي هفت  ـ  كرگدن  ) است، گيـووكيGyūki/ 牛

鬼(44 ) يا هاچيبيHachibi/ 八尾( 45ـ دم  هشتـ سفالوپودي   گاو  ) است و كورامـاKurama/ 九

喇嘛(46 ) يا كيووبيKyūbi/ 九尾 (  زمـاني بخشـي از    47ـ دم اسـت. ايـن بيجووهـا       روبـاهي نـه
ـ دم بودنـد. اولـين نينجـا ريكـودوو سـننين         يا ده )Juubi/ 十尾( نام جوبي تر بهموجودي عظيم

)Rikudou Sennin/ 六道仙(48 افسانه ) اي با جوبي جنگيد و با استفاده از تكنيك ايزاناگيIzanagi/ 

イザナギ( دهد كه حقيقت را تغيير دهد، نيروي او را به نه هويـت جداگانـه   كه به او امكان مي
گذاري كرد. بيجو مخلوقاتي با قدرت  به شخصيتش نام تقسيم كرد. سپس، او هر بيجو را باتوجه
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دنبال آن بودند كـه   هاي نينجا به اين قدرت مشتاق و بهكه همگي ملتالعاده بودند  تخريب فوق
   49آن را سلاح خود سازند.

  
  سان نين 8.2.5

اي جيراييا، تسوناده، و اوروچيمارو نينجاهاي مشهور اهل كونوهـا   سان نين يا سه نينجاي افسانه
ها در دوران گنـين،   شدند. آن مندترين نينجاهاي زمان خود شناخته مي عنوان سه تن از قدرت به

سوم بودند. جيرايا هميشه آمادة  )Hiruzen sarutobi hokageشاگردان هيروزن ساروتوبي هوكاگة (
نـام فوكوتـارو    دار بودند. روزي بازرگاني به گويان بود حتي اگر پول گناهان و راست كمك به بي

)Fukutaro( به اعدام محكوم شد درحالي ) كه واقعاً مقصر او نبودGriffis, 1880: 130 داستان اين .(
گرفتـه شـده    The Tale of the Gallant Jiraiya(50 » (داستان جيراييـاي دلاور «سه از اسطورة ژاپني 

  .است مشابه اي افسانه داستان اين در شان رابطه انيمه با در ها شخصيت است. رابطة
  هاي زير اشاره كرد:  توان به شخصيت از نينجاهاي نامور مي

角كاكوزو Itachi(53 ،))، ايتاچي (Hidanهيدان Deidara(52 ،)، ديدارا Akatsuki(51)آكاتسوكي (

都(54 ،  55كيسـامه هوشـيگاكي )ناگـاتو ،Nagato/ 長門( ،     نينجـايي اهـل دهكـدة مخفـي بـاران 

)Amegakure( به دنياي وحشي نينجاها را تشكيل داد. كه با هدف آوردن صلح  
  

  يين و يانگ 3.5
اي است كه با خطي كماني به دو قسمت  صورت دايره شكل آن به Yin & Yang(56يين و يانگ (

تقسيم شده است. نيمة روشن نماد نيروي يانگ و نيمة تاريـك نمـاد نيـروي يـين اسـت. هـر       
چنين نمادي است از بخشي از  قسمت بايستي بخشي ازطرف مقابل را در خود داشته باشد. هم

گرفتـه توسـط تضـادها     كه در شرايط شـكل  گردباد جهاني كه متضادها را گرد هم آورده است
آورد. ورود و خروج از اين حركت بيرون  وجود مي حركت، دگرديسي، و پيوستگي دائمي را به

گونه كه تولد و مرگ خارج از حيات شخص است. محور عمودي  از خود حركت است، همان
رمـزي كـه در آن هـيچ    » مركز«ديگر،  بيان است، يا به» مركزيتي تغييرناپذير«ـ يانگ     در مركز يين
دست وجـود نـدارد. ايـن مركـز بـا منطقـة        قراري، ضربت، يا هرگونه دردي ازاين چرخش، بي

از دو ميـل   چنـين حـاكي   مركزي چرخة تناسخ در نمادگرايي هندو مطابق است. ايـن نمـاد هـم   
   .)Cirlot, 2001:  380( اي چرخش و سير تكامل است موازنه
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  رايجين و فوجين 4.5
هاي مجموعه ناروتو با توانايي باد نـاروتو  اند كه براساس عناصر شخصيت اي باد و آذرخشخد

ها در هنر شينتو و بودايي حضور دارند و در ژاپن  كنند. هردوي آنو آذرخش ساسو مطابقت مي
اي از بـاد در پشـتش بـه    شوند. فوجين با تـوبره هاي و معابد شناخته ميعنوان محافظ دروازه به

 http://kaphinated.livejournal.comطبـل بـراي توليـد رعـد (    شود و رايجين با  كشيده مي تصوير

/62986.html .(  
  

  در اسطورة ژاپن 57شارينگان 5.5
راسـو     آماته مند تابستان، برادر طوفان قدرت )Susano’o/ 須佐之男( 58در اسطورة ژاپن، سوسانوو

)Amaterasu/ 天照) ميسوكويالهة خورشيد و ت (Tsukuyomi/ 月読( هرسة 59خداي ماه است .
Yomi/ 黄هاي يومي( ، زماني كه صورتش را از آلودگي ) Izanagi/ いざなぎ( 60ها از ايزاناگي اين

泉( شست،  يا همان جهان زيرين مي ) متولد شـدندhttp://whatever-wip.blogspot.com/2012/04/ 

japanese-mythology-behind- sharingan.html( ) خدايان ايزاناگي و ايزاناميIzanami-no-Mikoto/ 伊

弉冉尊 or 伊邪那美命(  را كه هم زن و شوهر و هم خواهر و برادرند فراخواندند تا عالم مادي
جزاير ژاپن ها درنهايت  تطبيق داد. آن» آدم و حوا«ها را با  توان آن ترتيب، مي اين را بيافرينند و به

  )Kagutsugiآورند. هرچند ايزانـامي، زمـاني كـه كاگوتسـوگي (     دنيا مي و انبوهي از خدايان را به
سـفر  » يومي«ميرد. ايزاناگي در غم او به جهان زيرين شيطاني  آورد، مي دنيا مي تجسد آتش را به

شـود و همـين مسـئله     ها درنهايت موفق نمي اي از نشانه كند تا او را بيابد، اما بعداز مجموعه مي
و  دهـد  شود. ايزاناگي، در بازگشت، آيين تطهير انجـام مـي   سبب بروز مرگ در عالم حيات مي

راسـو، از شسـتن      آيند؛ الهة خورشيد، آماته دنيا مي شويد، سه خدا به طوركه صورتش را مي همان
هـا   از چشم راست؛ و خـداي دريـا و طوفـان   » تسوكويمي«آيد؛ خداي ماه  چشم چپ پديد مي

و  »كـوجيكي «ها،  ترين منبع اسطوره قديمي ).Ashkenazi, 2003: 172- 175اش ( از بيني» سوسانوو«
  گويند. مي  از رقابتي ديرينه ميان سوسانوو و خواهرش سخن ،»شوكي نيهون«

فرمان ايزاناگي درحـال تـرك آسـمان بـود، بـراي وداع نـزد خـواهر رفـت.          زماني كه او به
نهاد رقابتي داد تا صداقتش را اثبات كند،  راسو بدگمان بود، اما زماني كه سوسانوو پيش   آماته

Ama-no-Iwato/ 天ـ يوآتـو (     ـ نو    كه خشمگين و عصباني بود در آماراسو    او پذيرفت. آماته

岩戸(61 ) مخفي شد، درنتيجه، خورشيد براي مدت زماني طولاني پنهان شدShirane, 2012: 

19- 20(.  
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در ايالت ايزومو جاري  River Hi پس سوسانوو از آسمان فرود آمد و از سرچشمه رودهاي «
وجوي صدا رفت. او در  هاي رود به جست اي شنيد. در سرچشمه زمان، صداي گريه شد. دراين

ها نشسته بـود كـه او را نـوازش و بـرايش      جا پيرمرد و پيرزني را يافت. دختر جواني بين آن آن
» كنيـد؟  اري مـي گونـه ز  شما كيستيد و چرا ايـن «ها پرسيد:  كردند. سوسانوو از آن سوگواري مي

است. نام همسر ) Ashi-nadzuchiـ نادزوچي (    ام و نامم آشي من خدايي زميني«پاسخ اين بود كه: 
ـ هيمه است. زاري     است. اين دختر فرزند ماست و نام او كوشينادا )Te-nadzuchiمن تنادزوچي(

 Yamata noاتا نو ارُچي (ازاين ما هشت دختر داشتيم. اما ماري سر يام ما از اين روست كه پيش

Orochi/ 八岐の大蛇( شـدن ايـن    ها را بلعيد و اينـك زمـان بلعيـده    سال آن به سال 62هشت دم
سوسـانوو  ». ايـم  فرا رسيده است. او هيچ وسيلة گريزي ندارد، پس ما بـه مـاتم نشسـته    63دختر

و خواهم بود من تابع حكم ت«او پاسخ داد: » دهيد؟ اگر چنين است، دخترتان را به من مي«گفت: 
 )Kushinada-hime/ 櫛名田比売ـ هيمه (    جا كوشينادا پس سوسانوو همان». دهم و او را به تو مي

و  ـ نـادزوچي     اي پردندانه تبديل كرد و آن را در گرة موهايش گذاشت. سپس، آشـي  شانه  را به
طبقات يـك  لايه و هشت قفسه بسازد و در هريك از آن  تنادزوچي را واداشت تا ساكي هشت 

انتظار آمدن مار بمانند. چـون زمـانش فرارسـيد، مـار حقيقتـاً       بگذارند و به 64ظرف پر از ساكي
نمايان شد. سري هشت شاخه و دمي هشت شاخه داشت. چشمانش قرمز بود، ماننـد گـيلاس   

خزيد بر مكان هشت  طوركه مي هاي صنوبر و سرو بر پشتش روييده بود. همان زمستان، و شاخه
شد. چون پيش آمد و ساكي را ديد، هر سر، ظرفي را نوشيد و مست  هشت دره كشيده ميتپه و 

اش را كه در بر گرفته بود از نيام كشـيد و   وجبي خواب رفت. پس سوسانوو شمشير ده شد و به
دندانه شده  مار را به قطعات كوچك قطعه كرد؛ زماني كه به دم رسيد، لبة شمشيرش كمي دندانه

م را شكافت و وارسي كرد. درون دم شمشيري بود. اين همان شمشيري است كه بود. پس، او د
–Aston, 1896: 52( »شود ناميده مي )Kusa-nagi no tsurugi/ 草薙の剣ـ ناگي نو تسوروگي (    كوسا

-Ama-no-Murakumo-noـ تسـوروگي (  ـ نـو   ـ موراكومـو     ـ نـو    از دم اژدها آما 65اين شمشير. )55

Tsurugi/天叢(66 راسـو داد.     اسم هدية آشتي به آماته را سوسانوو به ـ تسوروگي ـ نو يا كوساناگي
 )Yata no Kagami/ 八咫鏡راه آينة ياتا نو كاگامي ( هم راسو اين شمشير را به   ها، آماته بنابر افسانه
، نينگـي   68به سـلفش  )Yasakani no Magatama/ 八尺瓊勾玉ياساكاني نو ماگاتاما ( 67و جواهر

)Ninigi/ 瓊瓊杵(ارث داد. اين شمشير مقدس (نماد دليري)، آينه (نماد حكمت)، و جواهر  ، به
ژاپـن شـد    )Sanshu no Jingi/ 三種の神器(نمـاد نيكوكـاري) مجموعـاً سـه نشـان سـلطنتي (      

)Denney, 2011: 321.(   
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  زن (كوساناگي نو تسوروگي)، آيينه و جواهر شمشير چمن

كـه دوازدهمـين    دسـت شـد تـاآن    بـه  دسـت  69امپراطوران ژاپننسل ميان  به ها نسل اين نشان
داد. يامـاتو در ميـدان نبـرد     )Yamato/ 大和اي ياماتو ( جوي افسانه امپراطور شمشير را به جنگ

هايي را كه دورش بود چيد و دريافـت   دام افتاد و به محاصرة آتش درآمد. او با شمشير علف به
 71ا مهـار و عليـه مهاجمـان از آن اسـتفاده كنـد     ر 70توانـد بـا ايـن شمشـير بـاد و آتـش       كه مي

)Pendergrass, 2015: 50 .(  
 

  كيرين 6.5
 devastatingچينـي يـا تكنيـك نـور ويرانگـر (      )Qilin/ 麒麟ژاپني يـا كيلـين Kirin(72   )كيرين (

lightening technique(73 شود  شاخ منطبق مي اي گاه با اسب تك نام حيوان اسطوره ساسوكه كه به
  شده از تن اژدها، شاخ، و پاهاي گوزن و دم شير.  كه غولي است ساخته
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اي قـرار دارد كـه بعـدازآن     ترين تمامي حيوانات اسـطوره  در ژاپن، اين حيوان در رتبة عالي

هـاي ساسـوكه نيـز اسـت) و موجـودي       هاي تكنيك اژدها و ققنوس قرار دارند (كه تصادفاً نام
آورد كه ظاهراً حتي علفي كـه   اقبالي صرف مي شود كه خوش طلب شمرده مي خيرخواه و صلح
  ).http://kaphinated.livejournal.com/62986.htmlبرد ( دارد را نيز از بين نمي بر آن قدم برمي

  
  هاي تحقيق . يافته6

  هاي زير دست يافت: توان به يافته در بررسي انيمة ناروتو مي
از  نـاروتو بعـد   Sage Mood(74هاي آيين بودايي: مثل تمرين سـيج مـود (   . استفاده از آموزه1

مرگ جيراييا در كوهستان براي خودآگاهي، نشستن، و تمركز براي جذب چـاكرا كـه از   
حالات يوگاست، كارما كه حضور جدي در عرفان شرق و بوديسم دارد (ناروتو يـاد  

گيرد خوبي كند تا خوبي ببيند و بتواند دشمنانش را ببخشد). حضور نمـاد يانـگ    مي
  در شخصيت ناروتو، سفر دروني ناروتو كه ريشه در آئين شينتو و بودايي دارد. 

پـردازي   . نكتة بارز در ساختار شخصيت. ناروتو شخصيت محوري و قهرمان اصلي است2
ناروتو اين است كه شخصيت سياه مطلق و ضدقهرمان ندارد. در روند روايت، مجموعة 

ترنـد، دو دشـمن كـه بهتـرين     ناروتو با دو دوست، دو رقيب كه از برادر به هم نزديـك 
لي شويم. داستان ناروتو تقـاب  ديگرند و دچار جنگي درون خودند، مواجه مي دوست يك

  تراژيك بين اين دو است.
بان  بان و رسيدن به هدف است. ناروتو حكم نگه . يكي از مراحل سفر اسطوره گذر از نگه3

ترين آزمايش با اهداف واقعي برادر بـزرگش   آستانه را دارد. ساسوكه در آخرين و بزرگ
حـل  گـذارد و در مرا  شود و در نقطة اوج پا جاي پـاي او مـي   كه الگويش است آشنا مي
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گردد. نبرد آخر او با ناروتو نيز نبرد بين خير و شر نيست، نبـرد بـين   خانه برمي  پاياني به
  دو تفكر براي رهايي بشر است.

واسطة ضـعف و عشـق    . ساكورا، قهرمان زن داستان، درآغاز شخصيتي ضعيف دارد. او به4
ا پير فرزانه كند، بكند و براي خود هدفي مشخص ميشدن مي خود احساس نياز به قوي

زند و درنهايـت بـه شخصـيتي    اش را كنار مي شود، خود ظاهريرو مي و شاگرد او روبه
عنـوان روح لطيـف    شود. مقصدي براي بازگشت ساسوكه؛ كسي كه بـه  متعالي تبديل مي

شـود  واسطة قولي كه به او داده مي ماند و بهكرده مي گم حاكم بر داستان منتظر قهرمان راه
  شود. ريزي و پيش برده ميهدف در روايت پايه ترين پررنگ

  
  گيري . نتيجه7

اند كه ازجانب اجداد و نياكان نقـل،   هايشان بخشي از فرهنگ يك سرزمين ها و حكايت اسطوره
تواند موردتوجـة مردمـان    ميرسيده تا چه حد  ارث هاي به كه روايت اند، اما اين ثبت، و مانا شده

برانگيز و موردتوجة سينماگران و توليدكنندگان انيميشن است.  تأمل اي امروزي قرار بگيرد مسئله
پنداري  ذات نمايي خود در تلاش است تا همواره باورپذير باشد، هم سينما براساس ويژگي واقع

كنـد از ايـن    كند، و گريزخواهي نمايد. انيميشن امروزي اين مهم را دريافته است و تـلاش مـي  
 بـا  پركشـش،  هـاي  داسـتان  از سرشـار  اده كنـد. مجموعـة نـاروتو   ها در آثار خود اسـتف  ويژگي

هـاي اسـاطيري و كهـن ژاپـن،      براسـاس حكايـت   مستحكم پروري قهرمان و پردازي شخصيت
كه وابسـته   ازآن سينمايي است. اين مجموعه، بيش همين تأثيرات از گرفته نشئت ايي بارز و نمونه

نمايي و دوركردن مخاطبان از تماشاي يك اثر تخيلي  واقعبه كيفيت هنري آن باشد، متأثر از هنر 
رغـم   هاي گوناگون بـه  جهاني ناروتو شاهد اين مدعاست كه فرهنگ محبوبيت و است. شهرت

هـاي   هـا و روايـت   خاص شخصيت هاي انديشه و مفاهيم، ها، نشانه و نمادين ناآشنابودن با زبان
كنند. الگوي روايتي و اساطيري ايـن مجموعـه، كـه    اند با آن ارتباط برقرار  اين مجموعه توانسته

نمايي سينمايي طراحي شده  برمبناي واقع شده، ريزي  براساس دگرگوني و بازشناسي قهرمان پايه
 ضعيف مجموعة ناروتو را شدن شخصيت از مواجهه با اين مجموعه، تبديل است. مخاطب، پس
كنـد   مي مبارزه خود نفس با آن به رسيدن راستاي در و كند مي پيدا بزرگ به قهرماني كه هدفي

 .تواند تأثيرات گريزخواهي را در او پديدار سـازد  كند و مي پنداري مي ذات كند، با آن هم باور مي
هــاي ژاپــن در مجموعــة انيمــة نــاروتو مشــهود و   دلايــل، تــأثير ســينما و اســطوره همــين بــه
  است.   درك قابل



  1401ستان زمو  پاييز، 1، شمارة 1سال  ،مطالعات فرهنگ و هنر آسيا  228

 

ها نوشت پي
 

كشـور ژاپـن و    يباسـتان  يند. «استپرست  و ديني چندگانه ژاپنكشور  يباستان دين يان،راه خدا معني به .1
 يلاز قب يعيطب هاي يدهاند كه شامل پد مطرح يبا نام كام يانيخدا ين،د ينپرست است. در ا چندگانه ينيد

 يواناتاز ح يها، بعض ها، درختان، و صخره ها، رودخانه كوه يد،مانند خورش يعيباد و طوفان، موجودات طب
 يمحافظ و نگهبـان گروه ـ  يا يا هركدام مسئول و مأمور كاره يكام ين. اشود يم ياكانارواح ن ينو همچن

كه جهان  “يومي”از مرگ به عالم  ها پس انسان يين،آ ينا در». «خود را دارند يژهو هاي يتئولهستند و مس
قدرت  طرخا وارد شده و نه به شود، ياز عالم زندگان جدا م يا و جهان مردگان است و با رودخانه يرينز

در  يز. امپراطور نآيند يدرم يخانوادگ هاي ياز كام يكيو عظمتشان، در شمار  يتشأن يلدل خداگونه، كه به
 ينتوش ـ يند يب،ترت ينا دارد. به اي يژهو يگاهدر آن جا يپرست پرستش قرار دارد و وطن يگاهجا رد يينآ ينا
 - 330 :1383بـه اسـمارت،    تـر بنگريـد   يشاطلاعات ب ي(برا »شود يمحسوب م يو مل يكاملاً بوم ينيد

دين بومي ژاپن، شينتو، نيز از دين هندو متأثر شد (براي  با ورود دين بودا به ژاپن،).  Williams, 2009؛340
  .) ,vol. 1, ch. 2-4 Dasgupta :1952  ؛2 ج ،1386 تر بنگريد به شايگان، اطلاعات بيش

  است. مشهور هايش گرداب دليل به كه است ژاپن جنوب در مكاني نام ناروتو2. 

دين بودا اعتقاد بر اين است كه در وجود انسان هفت مركز مهم روحـاني و لطيـف وجـود     ةن تنترييدر آ .3
  ).715 :1386(شايگان،  شوند ناميده مي دارد كه چاكرا

 ماندولين. يا عود تئهي به ژاپني سازي4. 

  .جامانده در ژاپن است ترين كتاب تاريخي به زارش رويدادهاي كهن نام قديميم گ 680حدود .5

از كتاب كوجيكي، دومين كتـابي اسـت كـه بـه تـاريخ كلاسـيك ژاپـن         زنظر قدمت، پسا م 720حدود  .6
    .نوشته شده است پردازد و به چيني كلاسيك مي

  زادگان نظامي و افسر كاست در قرون وسطي و عصر جديد نخستين ژاپن بودند. . نجيب7
  بود.  يكاييمراشناس  هونولولو) اسطوره 1987 ـ يويوركنJoseph Campbell) (1904ل (جوزف كمب. 8
 شـده  مخفـي  دهكـدة   معنـي  درلغت به  Konohagakureانگليسي به  木ノ葉隠れの里ژاپني  كونوهاگاكوره به. 9

  .است آتش سرزمين مخفي و اصلي دهكدة  برگ مخفي دهكدة  تصاراخ به يا  درختان برگ درميان
 .معناي سايه درلغت به .10

   مخفي مه. ةآب، رهبر دهكد ةمعني ساي به .11
  مخفي ابر. ةرعد، رهبر دهكد ةمعني ساي به .12
  مخفي شن. ةباد، رهبر دهكد ةمعني ساي به 13.
 مخفي صخره. ةخاك، رهبر دهكد ةمعني ساي به 14.

 .معني پنج سايه به. 15
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مواردي حتي تنبل گير و در  معني مترسك است. شخصيتي ساده معني زمين زراعي و كاكاشي به هاتاكه به 16.
  چنين به كپيِ نينجابودن او اشاره دارد. است. هم

  يرايا و شخصيتي قوي است.شاگرد ج يكازه،نام يناتوم .17
 معني مارپيچ، چرخاب يا گرداب. يك جناس است، به. 18

  هر شخصيتي تكنيك ويژه خود را دارد. .19
آينـد. تكنيـك    دادن افراد درمـي  براي فريبشكل زنان زيبا  ها به . باور عمومي مردم اين است كه كيتسونه20

   گردد. حالت تغيير شكل كيتسونه به فولكلور شرق برمي اغواگري ناروتو به
21 .Six Paths of  Pain : 1 -  نيك ( روح طريقتDeva Path( يا )Deva-gati( آسورا طريقت - 2 )؛Asura Path ( 

  يا )Animal Pathحيوان ( طريقت - 4 )؛Manushya-gatiيا ( )Human Pathانسان ( طريقت - 3)؛ Asura-gatيا (
)Tiryagyoni-gatiپرتا ( طريقت - 5 )؛Preta Path( ) ياPreta-gati(  هـا  آن. نيازمنـد  و ناپـذير  سيري شخصيتي 

 ناحيـة  )Naraka-gati( يـا  )Naraka Pathناراكـا (  طريقـت  - 6اند؛  خورده پيوند وسواس و اعتياد با همچنين
  .است مسير شش ناحية ترين وحشتناك جهنم

را  ،آخرين بازمانده از خاندان اوچيهاست و بنابراين خصوصيت ايـن اصـل و نصـب، يعنـي شـارينگان     . 22
  داراست. 

او  ةبهتـرين شـوالي   هاي ميزگرد سوار از جمع شواليه مشهورترين شهاي و  اي افسانه دوست شاه و شواليه 23.
  را به معشوقگي خود گرفت. ،بود كه گوئينوير، ملكه و همسر آرتور

 است.   عصر پادشاه آرتور بوده ها او هم مرلين مشهورترين جادوگر در اساطير انگليسي است. در افسانه. 24

  است.  يندراست. او وارث ا ينگانخاندان بر اساس شار ينا يكهايو تكن يهاساسوكه از خاندان اوچ .25
حـوادث بـه    يسـر  يـك است كه با مرور زمـان و  ) Hyūga/ 日向国(يوگا از نسل خاندان ه يكتكن ينا .26

را حفظ كنند و  آن توانند يم بينند يرا م يكتكن يك ينگاندارندگان شار يشده است. وقت يلتبد ينگانشار
توانند از حركات دست آن اسـتفاده   يدارند و چگونه م يازدرك كنند كه چه مقدار چاكرا ن توانند يم يحت

  كنند.
قـرار   يانكـه دربرابـر خـدا    شوند يشناخته م يعتعنوان روح طب هند آمدند و به يها آسوراها از اسطوره. 27

گناهـان بـه    ةواسـط  بـه  يخكـه البتـه در طـول تـار     كنند يم يبرابر يانند و با خداا قدرت ةدارند. آنان تشن
   شدند. يلتبد يهما دون يموجودات

 رهبـري  را آذرخـش  او. اسـت  هند اساطير از شود، مي شناخته ساكرا نام با ژاپني متون و بودايي در 28.
 سوار است.  ) Airavata(نام ايراواتا  به فيلي بر و كند مي

عنوان همسر بپذيرد و او پيرمردي آسورايي را كه  بهبه آن دختر اين اجازه داده شده بود كه هر مردي را  .29
  داده است انتخاب كرد. دانست ايندراي تغييرشكل مي

 



  1401ستان زمو  پاييز، 1، شمارة 1سال  ،مطالعات فرهنگ و هنر آسيا  230

 

 

 دارد.   ارتباط ها سامورايي با تاريخي ازجنبة و است محبوب ژاپن در كوتاهش حيات و زيبايي سبب به 30.

  هاي گيلاس ترجمه كرد. بهاري شكوفه ةتوان دركل نام او را مزرع مي. 31

  شوند. مي  گذاري هايشان نام . در انيمة ناروتو، ارواح پليد يا هيولاهاي دم دار(بيجوها) براساس تعداد دم32
 ظاهري كه ندا نژاپ ساكن داران پستان ها آن. ندا شيادانه طبيعي مافوق هاي قدرت داراي حيواناتي ها تانوكي .33

  ).Brenner, 2007: 187است (كيتسونه  و راگون دارند و در بين اشباح حيواني رغيب سگ بين
 كـه  قـديمي  است اي گربه اساطير در دمـ  دو ةگرب شود مي گفته. ندا محبوب ژاپن در سان گربه هيولاهاي 34.

 نيـي  او. ناميدنـد  زنـده  روح  را دم ـدو ـ. ندا الجثه عظيم ها گربه اين. است شده تقسيم قسمت دو به دمش
  .است پنهان ابر ةدهكد ساكن و رعد قوم از يوگيتو

 مانند است.  . هيولايي نهنگ35

 ـ دم كـل  پشـت سـه   لاك در دريايي هيولاهاي و دنيايند كل هاي داستان در متداول اي گونه ها پشت . لاك36
  .دارند وجود ژاپن

 بـه  سـفر « ،ديگـري  چينـي  سنتي داستان در. است كوه ساكن مانندي گوريل جانور ساتوري ةاسطور در. 37
 ديگر نويسندگان الهام منبع داستان اين. پردازد مي ماجراجويي به ووكونگ سون نام به جواني ميمون ،»اختر
 از شخصـيت  ايـن  اسـت  آمـده  ديگـر  جـايي  در. است بوده هم بال دراگون داستان در تورياما آكيرا مثل

سوكوو. است شده گرفته الهام سوكوو نام به اي افسانه ميچهارد بـدنش  تمـام  در سـمي  گازي و مچهارد 
 كه شده آورده مد چهار با ماري بدن و خروس سر با موجودي صورت به ها افسانه در اساطير ژاپن و. دارد
    كنند. مي زندگي فوجي كوه در بخت خوش زوجي صورت به سوكوو بدن در مار و خروس اين

 آب، باد، آتش، گانة پنج عناصر از يكي نمايندة او هاي دم از هريك. است ـ دم پنج سگي شكل با بيجويي .38
 همة استفادة در او توانايي. آورند بار به ويراني توانند مي شوند مي استفاده كه زماني كه اند آذرخش و خاك،
  آورند. بار به فاجعه توانند مي تنهايي به عناصر اين از هريك البته هاست آن تلفيق و عناصر

  دلفيني. اسب .39
 و هـا  اقيـانوس  ها، بيابان ها، رودخانه ازجمله گوناگون هاي محل در ها آن. اند حشرات از نوعي پايان . شكم40

 از سايكن نام. است تغييرشكل توانايي با شيطاني حلزون ـ اوني سازاعه اسطورة در. كنند مي زندگي غارها
 شده است.  گرفته چيني اي اسطوره

 صدف. بي . حلزون41

 از شـان  جثه تناسب به چنين هم ها آن. دنيايند در موجود هاي سوسك انواع ازجمله كرگدني هاي . سوسك42
 آيند.  مي حساب به زمين روي حيوانات ترين قوي

  . چومِ اي.43
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 وحشي دليل به ولي، كردند مهر فوكاي بدن در را او كرد، حمله ابر مخفي دهكدة به ـ دم هشت كه زماني .44
 تبـديل  اش واقعي فرم به و آزاد ـ دم هشت و داد دست از را او كنترل فوكاي او، ناپذيربودن و كنترل گري
  شد.

  .. گيوكي45
 جريـان  مخفـي  روسـتاي  )نينجاهـاي   Uzushiogakure no Sato/  渦潮隠れの里هـاي(   واسطة تكنيك . به46

  .داشتند شهرتFuuinjutsu/  封印術 چرخشي مهركردنشان  
  كنند.اندك نينجاهايي هستند كه قادرند نيروي بيجوها را مهار . 47
 . داناي شش طريقت.48

Yagura/ やぐ)ياگورا مادارا،  يهاهوكاگه، اوچ يناول)  (Senju Hashirama/  千手柱間يرامافقط سنجو هاش .49

ら)  داشتند. يعيشانمهار آنها را در حالت طب ييناروتو توانا يو اوزوماك يلربيك يزوكاگه،م ينپنجم  
 است.  كيوشيو استاني نه جزيرة در روايي فرمان گاتا، فرزند . جيريا،50

 معني بامداد، گروهي نينجا هستند كه بيرون از تشكيلات روستاهاي مخفي شكل گرفتند.  به. 51

 معني ) بهDeiدي (مخفي سنگ) عضوي از گروه سپاه انفجار بود.  ةنينجاي گريخته از ايواگاكوره (دهكد .52
ــه اشــاره كــه گــل ــدارابوچي  ژاپنــي اســطورة از ) Daraدارا ( و دارد گــل و خــاك از او اســتفاده ب داي

)Daidarabotchiاست. شده ) گرفته   
 است. و مربوط به مرگ شهرت دارد صفتي، فال بد گري، شيطان معني راسو است كه در ژاپن به موذي . به53

آميز راسو هم علامت رفتار پرسوءتفاهم و  ها را داراست و طبيعت نيرنگ   توانايي هيپنوتيزم و تصرف انسان
  مقاصد مخفي اوست. 

بنـدي   نينجاي گريخته از تاكيگاكوره (دهكدة مخفي آبشار) بـا سـطح اس (يكـي از شـش سـطح طبقـه      54. 
راه بـا هيـدان و كيسـامه بـا      ليل ناميرابودن او همد شود)، به ها كه در ردة جونين و كاگه استفاده مي تكنيك

باشد .  مي اوناـ  كوچيساكه   نام اي به طراحي شخصيت كاكوزو از اسطورهشود.  ها ياد مي عنوان زامبي از آن
پنهان شده و ماسـك كـاكوزو هـم بـه      يماسك يردارد كه ز يدر طول دهان تا گوشش شكافاين اسطوره 

 ين شكل است. هم

 . او نينجـاي سـطح اس، از كيريگـاكوره   اسـت  مخفي مه موردترس ديگران بوده ةن هيواي دهكدعنوا به .55
است كه به آكاتسوكي پيوست.  ،مخفي مه در سرزمين آب) و يكي از هفت نينجاي شمشيرزن مه ة(دهكد

) موجـودي در  Samebitoشخصيت او از سامه بيتـو( شيطاني است و در طراحي  ةمعني كوس نام كيسامه به
الهام گرفته شده. سامه بيتو كوسه اي انساني شده است كه با  55لافكاديو هرنستاني به همين نام نوشته دا

پوست سياه، چشماني به رنگ سبز زمردي، صورتي شيطاني و ريشـي مثـل ريـش اژدهـا تصـوير شـده       
)https://en.wikipedia.org/wiki/Samebito.(  
  (يين)  نگ) و اصل منفعل يا مادينهال فعال يا نرينه (يند، شامل اصا نماد چيني نيروهاي دوگانه. 56
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هاي عمومي نينجوتسو اشاره دارنـد از سـنت بـودايي     كه بسياري از اصطلاحاتي كه به تكنيك باوجودي .57
گرفته شده اسـت. نـام تكنيـك     ،ها كه به شارينگان مربوط است از دين ديگر ژاپن، يعني شينتو آن ،است

 The(و كاكاشي (كومي) از دين ديگر ژاپن، يعني دين آين  ) Mangekyo sharingan jutsu( منگكيو شارينگان

Ainu or the Aynu/ アィヌ ند و انبـوهي از خـدايان خـود يـا كـامويي را دارنـد)      ا آينو بوميان شمال ژاپن؛ 
 دهد.  معنا مي» قوت و شأنيت خدايان«تر به  آيد. هرچند اين نام امروزه بيش مي

كه اسـتفاده كننـده را احاطـه     دهد يم يلاستفاده كننده تشك يچاكرا يلهبوس يمجنگنده عظ يكسوسانوو  .58
نفوذ،  يرقابلدر صورت وجود پدافند غو  است يادز يارمصرف شده توسط سوسانوو  بس يچاكراكند.  يم

  شود. يبه چشم فشار وارد م
59. http://whatever-wip.blogspot.com/2012/04/japanese-mythology-behind- sharingan.html 

مند  نهايت ارزش خورد. ايزاناگي به چيزي بي . نبرد بزرگي شكل گرفت كه قبيلة اوچيها نبايد شكست مي60
ومرج خاندان اوچيها را فرا گرفت. زماني كـه   كننده از ايزاناگي، هرج تبديل شد. ولي باوجود چند استفاده

ايزانامي افتد و نتيجة اصلي را بپذيرد و ديگر از ايزاناگي اسـتفاده  شخص استفاده كننده از ايزاناگي در تله 
كند و او  سوي پذيرفتن سرنوشت هدايت مي شود. اين تكنيك شخص را به نكند واقعيت حلقه متوقف مي
  هيچ اصرار به تغييرش ندارد.

  .آسماني ةغار صخر. 61
سـر، و داراي قـدرت    رنگ خون، هشت به دم ياماتا نو اوروچي، بيجويي مارگونه با چشماني قرمز هشت 62.

  كند. مي  شيطاني و نماد شيطان است. هريك از سرهاي ياماتا نو اوروچي سمبلي را معرفي
اوروچـي دانسـت.   ـ  نـو ـ  رساندن هيـولاي هشـت سـر ياماتـا     قتل شايد بتوان دليل شهرت سوسانو را به .63

را بـراي  ، كوشـيناداهيمه  ،ختـر هشتمشـان  سوسانوو بعداز تبعيد از بهشت زوجي را يافت كـه بـا زاري د  
خورده شده بودند). سوسانوو با  فرستادند (هفت دختر ديگر قبلاًاوروچي ميـ  نوـ  شدن پيش ياماتا خورده

  قدرت و حيله آن موجود را شكست داد و راز شمشير كوساناگي را كشف كرد. 
  شود. الكلي كه از برنج تهيه مي .64
  معني شمشير است. ژاپني باستان به در زبان  )Katanaلغت ( .65
 آسمان. ابرهاي آوري جمع . شمشير66

  سنگ قيمتي.. 67
  دهندگان خاندان است. جا، منظور ادامه در اين .68
  .شود زمان تأسيس دولت در اين سرزمين درنظر گرفته مي م، ق 660از سال . امپراطوري ژاپن، 69
  اي برخوردارند. باد و آتش در آيين شينتو از جايگاه ويژه .70
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سر اوروچيمارو  نبرد نهايي ساسوكه و ايتاچي نيز مشخصاً بازتاب اين اسطوره است. ساسوكه مار هشت .71
... سوسانوو با شمشـير سـر مـار را جـدا     ، كند كه سرش توسط سوسانوي ايتاچي جدا شود را آشكار مي

شود. اوروچيمارو اغلب از شمشير كوساناگي كـه در بـدن خـودش     باره ظاهر ميكند. اوروچيمارو دو مي
ياتـا از ايتـاچي حمايـت     ةآين ـ ناپـذير استفاده از سپر نفوذ كند و سوسانوو با استفاده مي است مخفي كرده

 هر غروب، زماني سبب همين بدي داشت كه به ةهم رابط ،راسو با برادر ديگرش، تسوكويومي   كند. آماته مي
تسوكويومي ترديد است،  ،كند. درمعناي دقيق راسو آسمان را ترك مي   آورد، آماته كه او با برآمدن شب مي

و  اسـت  ريشـه گرفتـه   ،كه ايزاناگي به آن سفر كـرد  ،از جهان زيرين »يومي« اما برخي معتقدند كه بخش
يافتـه   يه به جهنم تشخصند شبيگن جوتسو تسوكويومي ايتاچي براي آناني كه ضد او سبب همين شايد به
 است. 

روايـي   اي خوب است كه موفقيت، آرامش، و آمدن يـا گذشـتن فرمـان    شود اين اسطوره نشانه گفته مي. 72
م  و دار پولـك  صورت به نمونه براي كيرين راه دارد. هم خوب به  حيوانـات  از هـايي  بخـش  داراي و دار سـ
  اند.  رنگ چند يا طلايي معمولاً ها آن. شود مي داده نمايش مختلف

كـه   كنـد. زمـاني   سمت هدف هدايت مي آذرخش طبيعي را از ابرها (برعكس تكنيك توليد آذرخش) به . 73
شود، صرف چاكرا براي هدايت آن كم است، هرچنـد امكـان اسـتفاده از ايـن      آذرخش بيرون كشيده مي

 شوند.  رخش محو ميشدن انرژي آذ چراكه ابرها بعداز كشيده ؛بار است تكنيك در هر جنگ فقط يك

. يافـت  دست آن به فرد چاكراي و طبيعي انرژي تركيب با توان مي كه است يافته قدرت حالتي مود . سيج74
  كند.  جمع و درك را انرژي كند مي كمك فرد به كه شود مي سنجوتسو چاكراي به خلق منجر حالت اين
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